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PLANEACION PEDAGOGICA

FECHA: 1 DE OCTUBRE 2025

PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.

la motricidad fina y gruesa, la imaginacién y la expresién

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias la creatividad, Jres
promoviendo el juego teatral como un medio lidico

simbélica a través de la decoracién de mdscaras con huellas de pintura,
para fortalecer la autoestima, la socializacién y el disfrute artistico.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién
la primera infancie: Vivir espacios de participacién genuina.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en

RECURSOS/MATERIALES: Dibujos sencillos impresos, Hojas blancas, Ldpices, Papel carbén, Cinta para armar el mural colectivo.,

Mesas y sillas organizadas para el trabajo individual.

A TRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “"MASCARAS DE COLORES CON MIS HUELLAS *

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifas encuentran sobre las mesas hojas con dibujos de
figuras, animales y objetos formados por puntos numerados o sefalados con simbolos, acompafiadas de ldpices
de colores previamente organizados por la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar
donde desean sentarse y comenzar a unir los puntos para descubrir las formas ocultas, lo que favorece la
autonomia, la concentracién, la coordinacién visomotriz, la motricidad fina, el pensamiento ldgico y la
creatividad. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan
todos los compaiieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracion y la sorpresa
de descubrir imdgenes a través del trazo. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la
que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

La experiencia busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios la motricidad fina y gruesa, la creatividad, la
imaginacién y la expresion simbdlicaa través del artey el juego dramdtico. Para organizar la propuesta, preparo
_un ambiente teatral en el aula: coloco telas de colores como cortinas, dispongo una mesa con mdscaras de
_artulina previamente recortadas y recipientes con témperas de colores, ademds de un rincén decorado como
*el escenario”. El desarrollo contempla momentos articulados: en el inicio, convoco a los nifios a observar las
mdscaras en blanco y les pregunto "¢qué le falta a estas mdscaras para que cobren viday alegria?", despertando
su curiosidad; en la exploracién, los invito a mojar sus manos en pinturay estampar huellas sobre las mdscaras,
combinando colores y formas, lo que fortalece la motricidad y la creatividad; luego, en el momento creativo,
cada nifio termina de decorar sumdscara con stickers, lana o papelitos de colores, personalizdndola a su gusto;
posteriormente, en el juego simbdlico, nos colocamos las mdscaras y representamos personajes libres
(animales, superhéroes, monstruos divertidos), lo que potencia la imaginacién y la expresién dramdtica;
finalmente, en el cierre, organizamos una pequefia “pasarela de teatro”, donde cada nifio camina mostrando su
mdscaray recibe los aplausos de sus compafieros, fortaleciendo la autoestimay la socializacion. Los materiales
utilizados son: mdscaras de cartulina recortadas, témperas de colores, recipientes pldsticos, pldsticos para
cubrirj la mesa, lana, stickers, papelitos de colores, cinta adhesiva, misica alegre y telas para ambientar el
espacio como escenario. De esta manera, la experiencia se desarrolla en un ambiente lddico, artistico y
n?ghvudor, que une la pintura con el juego teatral para estimular la creatividad y la expresidn de los nifios y
nifias. Estrategia entre pares: reforzar el aprendizaje de los colores primarios relacionar imagenes y colores
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&5 JARGIH INFANTIL EMANUEL ©
R PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 2 DE OCTUBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Sensibilizar a los nifios y nifias sobre la importancia de usar la luz de manera eficiente, fomentando hébi
responsables que promuevan el cuidado del ambiente, fortaleciendo su autonomfa en la toma de decisiones cotidian
favoreciendo la imaginacién, la atencion y el juego simbdlico en un ambiente ludico y creativo..

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracion
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacidn genuina.

RECURSOS/MATERIALES Hojas con siluetas incompletas, Pinturas de diferentes colores, Esponjos pequefias, Cinta adhesiva para
armar la galeria, crayolas, imégenes

TA: TRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL VIAJE DE LA LUZ AMIGA

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas hojas con pequefias imdgenes y
siluetas de diferentes figuras, acompaiadas de crayolas de variados colores, previamente organizadas por la profesional.
Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean sentarse y comenzar a colorear, lo que favorece la
autonomia, la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y la concentracién. Este primer momento busca
generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar
el dia desde el juego libre, la exploracién artistica y la experimentacién con el color.. Posteriormente, la profesional
orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos.

La experiencia “El Viaje de la Luz Amiga” busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios la conciencia ambiental a
través del uso responsable de la luz, potenciando la atencién, la memoria, la imaginacién y la autonomia en la toma de
decisiones cotidianas, Para organizar la propuesta, preparo un ambiente en el aula donde se alternan espacios iluminados
y oscuros con ayuda de lémparas pequefias y cortinas, y en el centro ubico un bombillo de cartén grande sonriente llamado
*Luz Amiga”, que viaja con nosotros para ensefiarnos a cuidarla. El desarrollo contempla distintos momentos articulados:
en el inicio, convoco a los nifios a observar el bombillo sonriente y les pregunto "¢qué pasaria si la luz se cansa de estar
| ~ncendida todo el tiempo?* para despertar la curiosidad; en la exploracion, presento imdgenes que muestran situaciones
PEtidianas (un nifio apagando la luz al salir del cuarto, otro con la luz encendida sin necesidad, alguien estudiando junto a
la ventana con luz natural, o durmiendo con la ldmpara prendida) y juntos analizamos cudles acciones ayudan a cuidar a la
*Luz Amiga” y cudles la ponen triste; en el momento prdctico, organizo un juego simbdlico en el que los nifios recorren
distintos rincones del aula simulando ser “guardianes de la luz*, apagando interruptores de cartdn en lugares donde no se
necesitan y encendiendo lémparas solo en el rincén donde se requiere para leer o jugar, reforzando la autonomia y la toma
de decisiones; finalmente, en el cierre, entre todos hacemos un compromiso de cuidar a la "Luz Amiga” en casa y en el
jardin, dibujando un sol sonriente en hojas blancas que representard la importancia de aprovechar la luz natural durante
el dia. Los materiales utilizados son: bombillo de cartén decorado con carita sonriente, imdgenes de acciones correctas e
incorrectas relacionadas con la luz, interruptores de cartén, lémparas pequefias, cortinas para crear ambientes claros y
oscuros, hojas blancas, crayolas y misica suave para acompaiiar los momentos de reflexidn. De esta manera, la experiencia
se desarrolla de forma Iidica, creativa y significativa, sensibilizando a los nifios y nifias sobre el uso eficiente de la luz
en su vida diaria. Estrategia entre pares: actividad correspondiente a las habilidades fundamentales de Jose
Raul. Reforzar cuaderno de capacidades basica académicas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 3 DE OCTUBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias la atencién, la imaginacién y la expresién oral a través de la observacién de \
pelicula en un ambiente lGdico y motivador, promoviendo el disfrute compartido, la escucha activa y la socializacién en torn
experiencias audiovisuales significativas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracion

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina,

RECURSOS/MATERIALES Caja sorpresa decorada, Objetos reales, Papel carbén, Hojas blancas, Crayolas, Pinturas témpera de
|_hLi0s colores, Pinceles y esponjas.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: UNA PELICULA PARA IMAGINAR Y APRENDER

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas de
encaje listas para explorar, previamente organizadas por la profesional. Esta propuesta les permite elegir
libremente el lugar donde desean jugar y encajar las piezas, lo que favorece la autonomia, la creatividad, la
motricidad fina, la coordinacidn visomotriz y la concentracidn. Este primer momento busca generar un
ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar
el dia desde el juego libre y la experimentacidn. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana,
en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos.

La experiencia busca fortalecer en los nifios y nifias de 3 afios la capacidad de atencidn, la expresién oral, la
imaginacion y la interaccion social, promoviendo al mismo tiempo el disfrute del cine como un recurso
pedagdgico. Para organizar la propuesta, transformo el aula en una sala de cine infantil: acomodo sillas en filas,
apago las luces principales, dejo encendidas solo algunas Iémparas suaves para ambientar, preparo entradas
21 ¥mbélicas en cartulina que los nifios reciben al ingresar y coloco en la puerta un letrero que dice "Cine Infantil:
‘wienvenidos”. El desarrollo contempla momentos concatenados: en el inicio, convoco a los nifios en la entrada
del aula y les entrego su boleto, invitdndolos a pasar al “cine” en silencio y con expectativa; en la exploracidn,
nos ubicamos en las sillas y les presento brevemente la pelicula, resaltando que deben observar con atencién
para después conversar sobre lo que mds les gusté; en el momento central, proyectamos una pelicula corta o
un cortometraje animado relacionado con valores, amistad, cuidado del ambiente o higiene, para que sea
significativo; después de verla, en el momento de didlogo, cada nifio comparte lo que observd, expresando
emociones, personajes favoritos o lo que entendid, estimulando el lenguaje oral y la escucha activa; finalmente,
en el cierre, realizamos un dibujo libre inspirado en la pelicula, lo que permite plasmar con creatividad sus
percepciones y aprendizajes. Los materiales que utilizo son: proyector o televisor, cortometraje o pelicula
corta apropiada para la edad, sillas, boletos de entrada elaborados en cartulinag, hojas blancas, crayolas o
marcadores, misica suave para ambientar, Asi, toda la experiencia se articula en un ambiente lddico, novedoso
y motivador que favorece la imaginacién y la socializacién de los nifios y nifias.

Estrategia entre pares:  Reforzar
fortalecimiento. Ed. Especial Jose Ramos .

cuaderno de capacidades basica académicas como estrategia de
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@ JARDIN INEANTIL EMANUEL ™

PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 6 DE 0CTUBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

_;665331‘1’0: Favorecer en los nifios y nifias de tres afios el reconocimiento de los objetos cortopunzantes'y las acciones
de autocuidado necesarias para prevenir accidentes y heridas, promoviendo la atencién, la observacién, la expresién oral
y el pensamiento preventivo a través de la exploracién, el juego y la reflexién en un ambiente seguro y participativo.

_ﬁOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacion genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Caja sorpresa decorada, titere del Doctor Cuidadin, imdgenes o réplicas seguras (de pldstico o
cartdn) de objetos cortopunzantes como tijeras, cuchillo, alfiler, vidrio roto y aguja, asi como objetos seguros como pelotas,
. zsl “ayones, mufiecos y cepillos de dientes. También se utilizardn cartulina grande, marcadores, cinta adhesiva, curitas de colores,
silbato, misica para ambienter el juego de movimiento y elementos para decorar el mural *Cuidamos nuestras manos”.

ESTRATEGIA: Asamblea
B(PERIENC[A PEDAGC'JGICA: *iCUIDADO CON LO QUE CORTA!"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes porciones de
plastilina de variados colores, organizadas previamente por la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente
el lugar donde desean sentarse y moldear figuras segiin su imaginacién, representando animales, objetos o elementos de
su entorno. De esta manera, se potencia la autonomia, la creatividad, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz y la
concentracién. Este primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los
compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién sensorial y la expresién personal a
través del modelado.

Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos
Con esta experiencia busco fortalecer en los nifios y nifias de tres afios el desarrollo personal y social @ través del
reconocimiento de acciones que promueven el autocuidado, la prevencién de accidentes y el respeto por las normas de
seguridad. También deseo potenciar la atencién, la observacién, la expresién oral y la capacidad de identificar situaciones

,Je riesgo en su entorno cotidiano, para que puedan anticiparse y tomar decisiones seguras,

.. ara organizar k experiencia, disefio un ambiente acogedor y motivador que invite a la exploracién. Dispongo en el aula
una caja sorpresa decorada con colores llamativos, dentro de la cual se encuentran diferentes objetos de uso cotidiano:
algunos seguros, como pelotas, crayones y cepillos de dientes, y otros que representan objetos cortopunzantes elaborados
en materiales no peligrosos, como cuchillos, tijeras o vidrios hechos en cartén o pldstico. En un rincén del aula, coloco una
cartulina grande titulada *Cuidamos nuestras manos®, junto con marcadores, cinta adhesiva y curitas de colores. Ademas,
preparo un titere llamado Doctor Cuidadin, quien serd el mediador que acompafiard a los nifios durante toda la experiencia.
El ambiente estd pensado para despertar la curiosidad y el didlogo, permitiendo que los nifios participen activamente en
la construccién de aprendizajes significativos. Me ubico con ellos en semicirculo y doy inicio a la experiencia con la llegada
del Doctor Cuidadin, quien llega preocupado parque encontrd en el jardin objetos que podrian causar heridas. A través
del didlogo, motivo a los nifios a expresar si alguna vez se han cortado o pinchado con algo y cémo se sintieron, orientando
la conversacién hacia la importancia de cuidarse y avisar a un adulto cuando encuentran algo peligroso.

Luego, paso al momento de exploracién, donde los nifios y nifias, uno a uno, sacan un objeto de la caja sorpresay lo observan
con atencién. Entre todos, lo clasificamos en dos grupos: “cosas que podemos usar solos” y “cosas que solo pueden usar
los adultos®. Este ejercicio permite que los nifios desarrollen su capacidad de andlisis, tomen conciencia de los riesgos y
comprendan la importancia de pedir ayuda. Posteriormente, realizamos un pequefio juego de movimiento llamado “iAlerta,
algo cortal®, donde, al escuchar un sonido, deben detenerse, agacharse y cubrir sus manos, simulando protegerse ante un

L~

Powered by @ CamScanner



1

;*h? s ' akh e [y Py ]
\ JARDIN INFANTIL EMANUEL ™

ALCALDIA maYOR
DL ROGOTADC

posible peligro. Esta dindmica fortalece la atencidn, la coordinacién y el control corporal, al mismo tiempo qum
la idea de detenerse y actuar con precaucién.

Para cerrar la experiencia, invito a los nifios a construir Juntos el mural *Cuidamos nuestras manos®, En €, pegamos

imdgenes de los objetos seguros, dibujamos aquellos que pueden causar heridas y colocamos una curita simbélica come

muestra de compromiso con el autocuidado. Durante este momento, conversamos sobre lo que aprendimos y repetimos

frases protectoras como: "No toco lo que corta”, *Si veo algo peligroso, aviso al adulto” y "Mis manos son para jugar, no

para lastimarse”,

De esta manera, la experiencia se articula de forma integral, promoviendo la exploracién, la expresién, la reflexién yla

participacién activa, dentro de un ambiente seguro y estimulante que invita a los nifios y niflas a construir saberes sobre

el cuidado de si mismos y de los demds, fortaleciendo su autonomfa, su pensamiento preventivo y su responsabilidad frente

a las normas de convivencia y sequridad.
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e PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA:7 DE OCTUBRE 2025

PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

exploracion de los medios que se desplazan por el agua,

representar situaciones relacionadas con el entorno
pafieros en un ambiente

———

PROPOSITO: Propiciar en los nifios y nifias el reconocimiento y la
@ través de experiencias lidicas que les permitan imaginar, crear Y
marino, fortaleciendo su curiosidad, la expresién oral, la motricidad y la interaccién con sus com
| de juego, descubrimiento y disfrute.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego
ra infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la prime

RECURSOS/MATERIALES: Tela azul grande, cajas pequefias, tapas pldsticas, cartulinas de colores, papel aluminio,
Plastilina, palitos de paleta, crayones, pegante, tijeras, cinta adhesiva, imdgenes del mar y de embarcaciones, pecesy

C:s .onchas elaborados en papel, musica ambiental de olas y animales marinos, y un espacio amplio

| ESTRATEGIA: asamblea
EXPERTENCIA PEDAGOGICA: “Viajeros del Agua”
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas de encaje con
formas de animales, medios de transporte, alimentos y objetos de su entorno, organizadas previamente por la profesional. Esta
propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean sentarse y seleccionar las fichas que mds les llamen la atencién,
fortaleciendo k autonomia, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz, la concentracién y la resolucién de problemas. Este
primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a
cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploraciényy el descubrimiento. Posteriormente, la profesional orienta la rutina
de la mafiana, en ka que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos. Para esta experiencia pedagdgica propongo que los
nifios y nifias vivan una aventura marina donde puedan descubrir y explorar los medios que se mueven por el agua,
fortaleciendo su curiosidad, la observacién, la expresién oraly corporal, ademds de su capacidad para reconocer distintos
espacios de la naturaleza y sus funciones. A través de esta propuesta, busco potenciar el desarrollo de la imaginacidn, la
exploracién sensorial, el trabajo en grupo y la motricidad fina y gruesa. Organizo la experiencia iniciando con un momento
de motivacién en el que los invito a participar de una historia llamada “Un viaje por el mar azul”. En el aula, los nifios
encuentran un espacio decorado con una gran tela azul que representa el mar, peces de papel colgando del techo y una
*"'C“J 1ja grande convertida en “barco”. Mientras suena mdsica de olas, les cuento la historia de unos amigos que querian
“conocer cémo se viaja por el agua y qué cosas flotan o se mueven en ella. A medida que el relato avanza, los nifios hacen
sonidos del mar y simulan remar, promoviendo el movimiento, la expresion corporal y la imaginacién. Luego, paso a un
segundo momento en el que los nifios exploran materiales como plastilina, tapas pldsticas, papel aluminio, cartulinas y
palitos de paleta, con los cuales crean su propio “vehiculo marino” (barco, submarino, lancha o velero). Mientras
construyen, conversamos sobre cémo se mueven por el agua, a quién llevarian en su embarcacién y qué sonidos escuchan
cuando navegan. Al terminar, jugamos en la “zona marina® del aula, donde colocamos las creaciones sobre la tela azul para
simular un paseo por el mar; los nifios las mueven, las nombran y expresan emociones al ver cémo flotan o se deslizan,
integrando el juego simbélico con la exploracién. El ambiente disefiado busca generar asombro y motivacién. Es colorido,
acogedor y lleno de elementos alusivos al mar: redes decorativas, peces de papel, conchas, y una midsica suave que
acompaia la experiencia. El espacio invita a imaginar, compartir'y disfrutar en grupo, creando un entorno seguro, tranquilo
y lleno de significado. La experiencia contempla tres momentos: el inicio, donde se realiza la narracién de la historia y la
exploracién del entorno marino; el desarrollo, con la construccién del vehiculo marino y el juego de navegacidn: y el cierre,
en el que cada nifio comparte su creacién, le da un nombre y cuenta una breve historia sobre su viaje por el mar,
fo’rmlleclendo la.expresién verbal y la confianza. Los materiales que utilizaré son: tela azul grande, cajas pequefias, tapas
plésticas, Fnrfuhms, plastilina, palitos de paleta, papel aluminio, crayones, pegante, tijeras, cinta adhesiva, imdgenes del
mar y musica ambiental de olas.
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ento de manera vivencial y significativa, reconociendo

Esta experiencia busca que los nifios y nifias se acerquen al conocimi
en imaginar distintos medios para viajar y descubrip,

que el agua es un espacio lieno de vida y movimiento donde se pued
integrando el juego, la exploracién y la creatividad en su proceso de aprendizaje.
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PLANEACION PEDAGOGICA

FECHA: 8 DE OCTUBRE 2025

LFR\CBSIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccidn cultural,
zan por la tierra, a través

r la importancia
ura de aprender

-P_E_"“r— - i - - -
OPOSITO: Propiciar en los nifios y nifias la exploraciény vivencia de los medios que se despla
de experiencias lidicas que les permitan disfrutar del movimiento, fortalecer su motricidad, comprende
de respetar turnos y normas bésicas de convivencia, y reconocer que el juego es una forma divertida y seg

|_Sobre el entorno que los rodea.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn

..—__'-'————
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

I_._'_‘_-———
RECURSOS/MATERIALES: Carros o montables de juguete, cinta adhesiva o tiza para marcar los caminos, conos pldsticos,

| cartulinas de colores para elaborar sefiales de trénsito, crayones, papel craft, pegante, tijeras, misica infantil alusiva l movimiento
— (@ los transportes, titeres o léminas.

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Rodando por la Tierra” ™

Alinicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas hojas con imdgenes para colorear
Y espacios libres para dibujar lo que deseen, acompafiadas de crayolas'y lépices de colores previamente organizados por
la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean sentarse y expresar su creatividad a
través del color y el dibujo, representando animales, objetos o situaciones de su entorno. De esta manera, se favorece la
autonomia, la concentracién, la coordinacién visomotriz, la motricidad fina, la imaginacién y la expresién personal. Este
primer momento busca generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros,
permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracidn artistica'y la expresién espontdnea a través del
arte. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana. La profesional orienta la rutina de la mafiana, en la

que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

Para esta experiencia pedagégica propongo que los nifios y nifias vivan una aven
puedan explorar y disfrutar los medios que se mueven por el suelo, reconociendo cémo funcionan y para
«aientras fortalecen su motricidad gruesa, su imaginacidn, el trabajo en equipo y el respeto por los turnos. Busco que esta
'+ Lxperiencic despierte la curiosidad, la alegria y la interaccién con sus comparieros, a través del movimiento y el juego
simbélico. Inicio invitando a los nifios a sentarse en circulo en el aula para escuchar el cuento corto "El viaje de las ruedas
felices”, una historia que narra cémo diferentes transportes viajan por caminos y calles para llevar personas y objetos a
distintos lugares. A partir del cuento, conversamos sobre cudles transportes han visto en su barrio o cuando salen con
sus familias, y juntos imitamos sonidos como el de los carros, las motos, los buses o las bicicletas. Luego les propongo
vivir su propia aventura sobre ruedas, explicando que bajaremos al patio para realizar un recorrido especial. En el patio
encuentro un espacio previamente ambientado con caminos trazados con tiza o cinta adhesiva, conos que representan las
esquinas y pequefias sefiales de trdnsito elaboradas con cartulina. Alli los nifios y nifias encuentran carros pldsticos o
montables dispuestos para que puedan conducirlos libremente por las rutas marcadas. Cada nifio toma un vehiculo, se
ubica en el punto de partida y comienza su recorrido, imitando sonidos de motores, respetando los turnos y deteniéndose
cuando la profesional levanta una sefial de “pare” o *siga”. Durante la experiencia, los acompafio, motivo y oriento para que
comprendan de manera lidica la importancia de moverse con precaucidn y respetar a los demds mientras juegan.

El ambiente estd disefiado para despertar la emocién y el movimiento: el patio decorado con caminos, sefiales, masica
alegre y espacios amplios que permiten la circulacién segura. Este entorno promueve la exploracién, el juego libre y la
convivencia. La experiencia contempla tres momentos: el inicio, con la narracién del cuento y la conversacion sobre los
transportes; el desarrollo, con el juego de conduccién en el patio donde experimentan el movimiento sobre ruedas; y el
cierre, donde formamos nuevamente el circulo para compartir cémo se sintieron al conducir, cudl fue su parte favorita

tura llamada "Rodando por la Tierra®, donde
qué sirven,
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del recorrido y qué aprendieron sobre el respetoy la paciencia al esperar su turno. Los recursos o materiales que utilizang
Son: carros o montables de juguete, cinta adhesiva o tiza para marcar caminos, conos pldsticos, car?ullndsl pd:l:l elaborqp
sefiales de trénsito, crayones, papel craft, misica infantil de fondo y el cuento “El viaje de las ruedas f.ehces ;
Esta experiencia busca que los nifios y nifias comprendan, a través del juego, que en la tierra existen d‘lfcrentcs formas
de desplazarse, y que moverse con cuidado y respeto hacia los demds hace que la convivencia sea mds divertida Y Segura,
Al mismo tiempo, se fortalece la coordinacidn motriz, la imaginacién y la expresién corporal, integrando movimiento

exploracién y disfrute en un entorno lleno de alegria.
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ROFESIONAL: Sandra Daz ploracién y construccién cultural,

Tl
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una ex

PROPG : ver en los nifos y nifias 1a compre _
i o por los demds, a través de experienc

Sui i nvivencia y el respet
identidad, la co oo it rmonfa en e grupo

asumir compromisos que favorezcan e
juego y exploracion

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECT ORA: : —— y
primera infancia: Vivir espacios de participacién genuina.

e P b :
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la
tas, tijeras, pegante, papel craft grande, imdgenes

i res, marcador , : :
12::;&3:: infantil, crayones, pegatinas decorativas y un espacio amplio

periencia ciudadana de ex
s y deberes dentro del jardin infantll, fortalecier

nsién de sus derecho
jas ludicas que les permitan expresar, reflexiona

es, revis

RECURSOS/MATERIALES Titeres, cartu
alusivas o los derechos y deberes, cinta adh

Pas _—.——_——____—_-______
©STRATEGIA: Asamblea I —
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: SOCIALIZACION PACTO S5 CORRESPONSABILIDAD - RECONOZCO MIS

DER MIS DEBERES _ . |
Al iw[istfi:::l 3: 1: jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias em.:uenfmn s::?:re las mesu's dlfe;'::i:)e; |fIE::: d:::::i:
animales y objetos de su entorno, organizadas p!-e,wamenfe. por la pro e E p 1,, s
el lugar donde desean sentarse y seleccionar las fnch.a's que mds llamen su atencién,
tricidad fina, la coordinacién visomotriz, la concen.tmcnon y la resolucién de prob&amas,
erar un ambiente de calma, disfrute y acogida, rm'gntms I!t:.gcm todos Ios. cornpa‘neros,
| dia desde el juego libre, la exploracién 'y If" experlmcntncn::;):gn ell:ncu je de figuras.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nn:c:: :nr;::"i :::oada ;osyde :::h?:ym::;; .

ienci jgi if inas el
Para esta experiencia pedagogica, busco fortalecer en los ninos'y ninc s e
dentro del jordin infantil, promoviendo la convivencia, el respeto, el cuidado mutuo y la comprensién de que cada accién

tiene un valor en la vida cotidiana. A través de esta propuesta, los nifios potenciardn el desarrollo de su identidad, la
capacidad pare expresarse, escuchar al otro, participar en acuerdos colectivos y asumir responsabilidades que les
permitan convivir en armenia. La experiencia se organiza iniciando con un momento de didlogo en el Circulo de los Amigos,

£\ " nde invito a los nifios a conversar sobre lo que significa convivir, compartir y cuidar a los demds. Luego presento una
y Deberin, quienes viven situaciones cotidianas donde uno cumple

pequefia dramatizacion con titeres llamada Derechito ' s s P
sus deberes y el otro los olvida: esta representacién busca generar reflexion y empatia. Después del didlogo, los nifios
romiso dentro del aula decorando la silueta de una mano en

pasan a las meses de trabajo donde elaboran su propio comp
cartulina, en la que expresan mediante dibujos o pegatinas una accién de respeto o cuidado que quieran cumplir. Estas
manos serdn parte del mural titulado Nuestro Pacto de Corresponsabilidad, el cual construiremos juntosy socializaremos

como grupo, reafirmando asi nuestros compromisos para convivir en un ambiente agradable y seguro.

El ambiente disefiado para esta experiencia serd acogedor y participativo, con paredes decoradas con imdgenes de nifios

ayudando, compartiendo y cuidando su entorno, ademds de un espacio central dispuesto con los titeres, cartulinas,

marcadores, revistas y otros materiales para estimular la creatividad. Se propiciard un clima de confianza, escucha y

trabajo cooperativo, donde los nifios se sientan valorados y protagonistas del proceso.

Durante el desarrollo de la experiencia se contemplan tres momentos: el inicio, con el saludo, la conversacién en el circulo

y la introduccién del tema; el desarrollo, con la dramatizacién, el didlogo reflexivo y la elaboracién del mural del pacto; y

el cierre, donde cantamos una cancidn sobre la amistad y el respeto, tomados de las manos, recordando los compromisos

asumidos.

::; ;t:apr; : :la::: ;s;: :::zu::;; ::;:z;:ji::;n:':’n:;eriales: titeres, car'rfulinas de cf»lar-es,'rn.arc'adore.s, revistas, tijeras,
¥ erechos y deberes, cinta adhesiva y misica infantil. Esta experiencia

con figuras geométricas,
les permite elegir libremente
favoreciendo la autonomia, la mo
Este primer momento busca gen
permitiendo a cada nifio iniciar €
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ue deben
erechos 4%
Al::-é:;légsr.:‘g gq - tiva, que todos tenemos d ida diaria,
busca que los nifios y nifias comprendan, a través del juegoy la expresidén crea ’ ;-I'el jardiny en nuestra

i ivi dentr
ser respetados y deberes que debemos cumplir para convivir en M
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ES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de
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representar hélices, pinturas, pinceles,
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(, e sus respuestas, conversamos sobre elementos como las aves, las mariposas y los aviones. Luego presento un cuento
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ALcappia mavon
ROGOTADC.
oo PLANEACION PEDAGOGICA
ROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 10 DE OCTUBRE 2025

PR .
OYECTO PEDAGBGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciény construccién cultural.

e transporte que se despla

vimiento y la interaccion ¢

PRASZ

DRC)POSI‘I‘O: Promover en los nifios y las nifias la exploracién y el reconocimiento de los medios d

d?r el aire, despertando su curiosidad, imaginacién y creatividad a través del juego simbélico, el mo _
iferentes materiales que les permitan representar cémo viajan los aviones, helicpteros y globos ae rostaticos.

NOMBR
MBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracion

participacién genuina.

RECURSOS/MATERIALES gorros de piloto elaborados con cartuling, papel aluminio para
fra?oﬂes, cinta adhesiva, hojas blancas, tijeras, misica relacionada con el vuelo o los aviones,
1 avidn,

ESTRATEGIA: Asamblea

sillas para formar filas como dentro de

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Viajamos por el cielo
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes rompecabezas con

imdgenes de animales, medios de transporte y objetos de su entorno, previamente organizados por la profesional. 'Esm
Propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean jugar y armar las piezas, favoreciendo la autonomia, la
motricidad fina, la coordinacién visomotriz, la concentracién y la resolucién de problemas. Este primer momento busca
generar un ambiente de calma, disfrute y acogida, mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifo iniciar
el dia desde el juego libre, la exploracién y la experimentacion.. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la

mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos.

Para esta experiencia pedagégica propongo que los nifios y nifias vivan una aventura entre las nubes, donde puedan explorar
y descubrir los medios que se mueven por el aire, fortaleciendo su imaginacién, la curiosidad, la expresién oral y corporal,
y la comprensién del entorno que los rodea. A través de esta propuesta busco potenciar la observacion, la motricidad fina

y gruesa, la creatividad y el trabajo en grupo, permitiendo que cada nifio sea protagonista de su propio vuelo. Inicio la
experiencia invitando a los nifios a observar por la ventana o mirar hacia el cielo mientras escuchamos la cancién “Vuela,
vuela” en versién infantil. Les pregunto: "¢Qué cosas ven moverse alld arriba?" o "¢Qué creen que puede volar?®. A partir

corto titulado “El Viaje de Nubi y el Avidn de Papel”, donde una nube curiosa recorre el cielo acompanada de diferentes
medios que vuelan, como helicdpteros, globos y aviones. Durante el relato, los nifios imitan sonidos y movimientos,
extendiendo los brazos y moviéndose por el espacio como si volaran, fortaleciendo la coordinacién y la expresién corporal.
Posteriormente, paso al momento de creacidn. En las mesas coloco materiales como hojas, cartulinas, palitos de paleta,
papel aluminio y pajillas, para que los nifios elaboren su propio avién, helicéptero o cometa. Cada uno elige los colores y los
materiales que desee, decorando su creacién con crayones, stickers o retazos de papel. Al finalizar, salimos al patio 0 a
un espacio abierto donde los nifios pueden probar sus creaciones, lanzdndolas suavemente al aire, corriendo detrds de
ellas y observando cémo vuelan o se desplazan con el viento. En este momento se promueve el juego libre, la exploracién
y la alegria, permitiendo que los nifios comprendan de manera vivencial que algunos medios pueden elevarse en el aire.

£l ambiente estd disefiado para despertar la imaginacién y la emocidn: el aula decorada con nubes de algoddn, globos y
figuras colgantes de aviones y cometas; y el patio con cintas o banderines de colores que simulan el cielo. Este entorno
invita al movimiento, la exploracién sensorial y la expresién creativa. La experiencia contempla tres momentos: el inicio,
con la observacidn del cielo, la conversacién y la narracién del cuento; el desarrollo, con la elaboracién del medio que vuela
y el juego de vuelo en el patio; y el cierre, donde nos sentamos nuevamente en circulo para compartir cémo se sintieron
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Los recursos o materiales que utilizaré son: cartulinas de colores, hojas blancas, papel aluminio, pajillas: pallr.us aéreos
crayones, stickers, tijeras, pegante, algodén, cinta adhesiva, misica infantil, imégenes de nubes y 1ran3pe i
el cuento "El Viaje de Nubi y el Avidn de Papel”.

Esta experiencia busca que los nifios y nifias, a través del juego y la imagina
diferentes medios y seres que vuelan, comprend iendo la relacién entre el aire, €
aprenden disfrutando, fortaleciendo su creatividad, su motricidad y su capacida

rodea. /

en el cielo existen
+ad. De esta forma,
n el mundo que los

cién, reconozcan que
| movimiento'y la liber
d para asombrarse <0

“»
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 14 DE OCTUBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y cuidado de su cuerpo, promoviendo el respeto por los
limites personales, lo expresién de emociones y la confianza para comunicar a un adulto de confianza cuando algo les
genera incomedidad, comprendiendo que su cuerpo es valioso, tnico y merece ser protegido.

 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Identidad: favorece el sentido de pertenencia, la autovaloraciény la expresion de emo.cfones
Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la independencia con resP“"s"b'l'_dad'
RECURSOS/MATERIALES: Ldminas o imdgenes del cuerpo humano, titeres, caritas felices y tristes , cartulinas,

~~ayolas, marcadores, cinta adhesiva, misica infantil (cancién "Mi cuerpo es mio”),
‘tao

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "CUIDANDO MI CUERPO"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes piezas de rompecabezas del
cuerpo humano, previamente organizadas por la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean
sentarse y comenzar a observar, identificar y unir las partes del cuerpo, reconaciendo elementos como la cabeza, los brazos, las piernas
y el tronco. A través de esta experiencia se fortalecen la atencién, la observacién, la coordinacién visomotriz, la motricided finay el
pensamiento |égico. Este primer momento busca generar un ambiente tranquilo, de concentracién y disfrute, donde cada nifio explore
de manera autdénoma, relacione los partes del cuerpo con su propia experiencia y construya aprendizajes significativos a partir del
Juego libre y la manipulacidn de las piezas.

Pesteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafie y lavan sus manos

Durante esta experiencia busco fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y valoracién de su cuerpo, promoviendo el respeto
por los limites personales, la expresién de emociones y la confianza para comunicar cuando algo les genera incomodidad. A través de
esta propuesta se potencia el desarrollo de la identidad, la autonomia y la comunicacién asertiva, ayuddndoles a comprender que su
cuerpo es especial y merece cuidado y proteccién. Para desarrollar la experiencia organizo el ambiente en un espacio tranquilo, acogedor
y lleno de confianze, disponiendo colchonetas en circulo para facilitar la conversacién y la cercania entre todos. En una mesa cercana
coloco las ldminas del cuerpo humano, los titeres, las caritas felices y tristes, las cartulinas, crayones, marcadores y otros elementos
e inviten al juego, la exploracidén y la creatividad, Este entorno busca que los nifios y nifias se sientan cdmodos y seguros, permitiendo
7side puedan hablar y participar de manera libre y espontdnea. Iniciamos con un momento de bienvenida en el que cantamos juntos una
cancién alegre de saludo para generar confianza y disposicién. Luego conversamos sobre lo importante que es nuestro cuerpo y las
cosas que podemos hacer con él, como saltar, correr o abrazar, Con apoyo de las [éminas y mufiecos, exploramos las partes del cuerpo,
rombréndolas y resaltando que existen algunas partes privadas que nadie debe tocar. A continuacién, presento a los titeres “Luna” y
“Sol”, quienes protagonizan una breve historia en la que Luna se siente incémoda cuando alguien la abraza sin pedir permiso. Invito a
los nifios o compartir cémo creen que se siente Luna y qué podria hacer en esa situacion, A través de sus respuestas, reflexionamos
sobre la importancia de decir "no” cuando algo no nos gustay de contar siempre lo que ocurre a un adulto de confianza. Sequidamente,
propongo un juego de clasificacién con imégenes que representan distintas acciones cotidianas, en el cual los nifios, utilizando las caritas
felices y tristes, expresan si consideran que esas situaciones los harian sentir bien o mal. Este momento permite que reconozcan el
contacto adecuado e inadecuado y comprendan que su cuerpo merece respeto. Después, cada uno dibuja su silueta o alguna parte de su
cuerpo en una cartuling, decordndola con crayones y marcadores para expresar lo valioso y tinico que es su cuerpo. Finalmente, cerramos
la experiencia cantando la cancién "Mi cuerpo es mio”, recordando entre todos tres mensajes esenciales: mi cuerpo es especial, nadie
debe tocarme sin mi permiso, y si algo me incomoda debo contarlo a un adulto que me cuide. Este cierre busca reforzar los aprendizajes
de manera alegre, significativa y amorosa, dejando en cada nifio y nifia la certeza de que su cuerpo es importante, merece respeto y
debe ser siempre protegido.
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S JARDIM INFANTIL EMANUEL

e
ALCALDIA MAYOR
DE POGOTA DC.
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFES|ONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA:15 DE OCTUBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploraciény construccién cultural.
des de respeto, empatia, ayuday colaboracién mediante experiencias

PRoRaS
OPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias actitu e
| buen trato, comprendiendo que las palabras, los gestos Y las accion

lidicas que les permitan reconocer la importancia de
amables favorecen la convivencia, la amistad y el bienestar de todos. i

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploraciény juego

]

presién de emociones
bilidad.

ia, la autovaloracién y la ex
mientos y la independencia con responsa

RECURSOS/MATERIALES: Cajas decoradas como vagones de tren, carteles con los valores del buen trato (respeto.
| @mistad, ayuda, escucha y alegria), cartulinas, crayolas, marcadores, papel de colores, nte, cartulina rande.
__TRATEGIA: asamblea LI

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "EL TREN DEL BUEN TRATO"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifies y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes fichas imqfadas con
formas de animales, medios de transporte, alimentos y objetos de su entorno, organizadas previamente por la profesional. Els'“’
propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean sentarsey seleccionar las fichas que mds les llamen la atencion,

explorando cémo se adhieren a superficies metdlicas y cémo pueden agruparlas o clasificarlas segin sus camcferisﬁf:as. De
ia, la motricidad fina, la coordinacién visomo ényla

esta manera, se fortalecen la autonom triz, la observacidn, la concentraci
resolucién de problemas. Este primer momento busca generar un ambiente tranquilo, de curiosidad y disfrute, mientras llegan

todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién sensorial y el descubrimiento.
Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos para
continuar con las experiencias del dia. Durante esta experiencia busco fortalecer en los nifios y nifias el desarrollo
socioemocional, la capacidad para convivir en armonia, expresar sentimientos de forma adecuada, respetar turnos, escuchar a
los demds y comprender la importancia de actuar con amabilidad y empatia. A través del juego simbdlico, la mdsica y la
interaccién con sus pares, se busca potenciar actitudes de respeto, ayuda y colaboracién, favoreciendo la construccion de
vinculos afectivos y un ambiente de confianzay bienestar. E| ambiente se organiza como una gran estacién de tren dentro del
aula, disefiada para despertar la curiosidad y la participacion. En el piso, con cinta adhesiva, formo los rieles del treny dispongo
deias decoradas como vagones, cada una con un cartel que representa un valor del buen trato: el respeto, la amistad, la ayuda,
1a escucha y la alegria. En una mesa cercand ubico los materiales que se utilizardn: cartulinas, crayones, marcadores, papel de
colores, revistas para recortar, pegante, cinta adhesiva, una gorra que simboliza al conductor del tren y misica infantil que
acompafia toda la experiencia. El espacio busca ser alegre, acogedor y motivador, invitando a los nifies a explorar, moverse
libremente y disfrutar del aprendizaje enun entorno lleno de color y calidez. La experiencia inicia con un momento de bienvenida
en el que los nifios cantan y se mueven al ritmo de la cancidn “Sube al tren del amor”. A partir de esta dindmica, se presenta la
historia del “tren del buen trato”, un tren mégico que solo arranca cuando todos sus pasajeros usan palabras bonitas, gestos
carifiosos y muestran disposicién para compartir. Conversamos sobre lo que significa tratar biena los demds y los nifios expresan
ideas como dar abrazos, decir gracias o ayudar a un amigo. En el momento de exploracién, recorremos cada vagdn para descubrir
qué acciones pertenecen a él. En el vagén del respeto, representamos situaciones como esperar el turno o pedir algo con
cortesia; en el vagén de la amistad, los nifios se abrazan, comparten juguetesy sonrien: en el vagén de la ayuda, colaboran
recogiendo mn‘ferialcs o construyendo juntos una torre;y en el vagén de la alegria, bailan, cantany celebran lo vivido. Durante
todo e! recomdo, se reft{er;-:a el valor del buen trato como una forma de cuidar y valorar a los demds. En el momento creativo,
cada nifio elabora su propio boleto del buen tmtc:" en cartulina, decordndolo con crayones, dibujos y recortes de revistas que
r'gprcsenfel'l gestos de carifio, respeto o cooperacidn, Luego, colocamos todos los boletos dentro del dltimo vagén del tren como
simbolo de urft;on._éreccr‘dﬂndo qtlf cuando nos tratamos bien, el tren puede seguir avanzando. La experiencia finaliza con un
cfrfulo' de‘ rct exion do;:re los. nifios comparten cémo se sintieron durante el viaje. Escuchamos la cancidn "Gracias por ser mi
j:;?roa-l ';“;2 ;:slar:::bili::: i:":ﬂi: ;Lbnl:;l; ::l: :: demuestra con Palt‘lbl'OS. gestos y acciones, y que cada dia podemos
| supica’ Z = rno un lugar mds feliz.

F—__'_——h——
EJES DE TRABAJO: Identidad: favorece el sentido de pertenenc
Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensa

o
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. ignificati iendo que
~encial y significativa, reconociéndo g
e v?ajar y descubrir, infegrando

[ Esta experiencia busca que los nifios y nifas se acerquen al conocimiento de ma :
el agua es un espacio lleno de vida y movimiento donde se pueden imaginar distintos medios para
el juego, la exploracién y la creatividad en su proceso de aprendizaje.
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.ol JARGIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

’—-‘_--‘_‘_‘-_‘"‘--__
PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 16 DE OCTUBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

—-—_._________-J--_ . YT ié
PROPGSITO: Fortalecer en los nifios y nifias la motricidad fina, la coordinacién visomotriz, la creatividad y la exprf:slmn

artistica a través de una experiencia sensorial y lidica que les permita explorar diferentes texturas, coloresy materiales,

fomentando la imaginacin, la autonomia y el disfrute por crear. Ademds, propiciar un ambiente de confianza y expresion

libre donde cada nifio se reconozca como tnico y capaz de transformar materiales simples en obras significativas llenas

| de color y emocién.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacién, la innovacién y el pensamiento libre a través del arte y el juego

simbélico

<rilentidad: favorece el sentido de pertenencia, la autovaloracién y la expresién de emociones

“~&tonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la independencia con res onsabilidad.
RECURSOS/MATERIALES: Pléstico burbuja, Pintura témpera de diferentes colores, Pinceles y esponjas pequefias, Palitos de

paleta, Cartulina, Cinta adhesiva o silicona fria.

| ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “VUELO DE COLORES”

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran sobre las mesas diferentes porciones de plastilina de
variados colores, previamente organizadas por la profesional. Esta propuesta les permite elegir libremente el lugar donde desean
sentarse y comenzar a moldear figuras segin su imaginacién, representando personas, animales, alimentos u objetos de su
entorno. A través de esta experiencia se fortalecen la autonomia, la motricidad fina, la coordinacién visomotriz, la creatividad,
la concentracién y ko expresion personal. Este primer momento busca generar un ambiente tranquilo, de disfrute y acogida,
mientras llegan todos los compafieros, permitiendo a cada nifio iniciar el dia desde el juego libre, la exploracién sensorial y la
expresion artistica a través del modelado, Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y
nifias van al bafio y lavan sus manos para continuar con las experiencias del dia, Con esta experiencia busco fortalecer en los
nifios y nifias la motricidad fina, la coordinacion visomotriz, la creatividad y la expresién artistica, a través de la exploracién
_| sensorial con matericles no convencionales. Organizo la experiencia disponiendo sobre las mesas trozos de pldstico burbuja,
mo Vinceles, témperas de colores, esponjas pequeias, palitos de paleta, cartulina, cinta adhesiva, silicona fria y tijeras sin punta,
creando un ambiente colorido y acogedor que invite a la exploracidn. En un primer momento, invito a los nifies y nifias a observar
imdgenes de mariposas y conversamos sobre sus colores, las formas de sus alas y cémo vuelan libremente por la naturaleza,
promoviendo la curiosidad y la observacidn, Luego, los motivo a tocar el pldstico burbuja para sentir su textura y escuchar el
sonido que produce al presionarlo, despertando su sentido del tacto y su interés por experimentar. Posteriormente, los animo a
pintar las burbujas con témperas utilizando pinceles o esponjas, mezclando colores y creando combinaciones segiin sus gustos
e ideas. Una vez pintado el pldstico, los nifios doblan el material para formar las alas de su mariposa, y con ayuda del profesional
sujetan el centro con un palito de paleta que representard su cuerpo, reforzando asi la coordinacidn y la motricidad fina.
Finalmente, los nifios observan cémo su mariposa cobra vida y juegan haciéndola *volar” por el aula, compartiendo con sus
compafieros los colores que eligieron y expresando cémo se sintieron al crearla. Esta experiencia permite un cierre lleno de
alegria, movimiento y expresién, donde los nifios reconocen que el arte se puede crear desde la imaginacién y que, asi como las
mariposas, cada uno de ellos es dnico, creativo y especial. Para el desarrollo de la experiencia "Vuelo de Colores” utilizo diversos
materiales que estimulan los sentidos y favorecen la creatividad, entre ellos pldstico burbuja para la elaboracién de las alas,
pintura témpera de colores vivos que invitan a la exploracién artistica, pinceles y esponjas pequefias para aplicar la pintura

palitos de pc:lcta que representan el cuerpo de la mariposa, cartulina para reforzar las bases de las creaciones, cinta adhesiv;
o silicona fria para unir las partes, y tijeras sin punta que permiten a los nifos participar de manera segura en el proceso de

recorte. Cada uno de estos elementos contribuye a enriquecer la experiencia, promoviendo el trabajo auténomo, la motricidad
fina y la libre expresion creativa. .

Powered by @ CamScanner



?—o
.Lm_ JARGIN INEANTIL EMANUEL

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

I

’m;am nco  da ch [rics 3y _wibas ”"96"’ q—’ﬂ——dﬂl-dﬂd—ﬂm*’\

Q[eg;e; Gy O &D (n P rL Fnﬁ G..l"yrn ”P&Emrlm paca rj_;?oCL‘_‘

E

J;Gg:__cb E"bl‘a |05 ALNES eﬂa::ni_l'(:y_cn rL-ﬁm‘m F:rnmf*s cle leJ;_Ln:J__\
r%_n__klllihl_

I_C"i rLH'QS _Q)C'ﬁnn m‘rrupda r\nJm“C'J umenO‘) Ccmo (&4 [Welle] Al

Al sdko b dde s wides |
pcf,amcs a rpolfzo____aﬁi‘tm_

(o) 924'45‘5, |ur>ado fe M o e ancd
dosodonan o] coc) Asfedecn el &3&3 w0,
__ALO:E’_f ‘Uﬁgo EMpe?ameS nntra Gh?enmoc: c(’nha’
Costor i nmed fr;‘o:c a\gonoﬁ elemepdes. . L i poa, Cunnda la Pfﬁpﬁf@_f.
e _do el ?]aﬁ4m & bmbks o nas 4 aiiAas Se cmeccaaron

ol tdn  lese Laol dita " w mi me ao,Ja mocho 4 Sentucla en

-“”0 Cripelc d e ONITe ‘0 1[(’Amn 3 Q YCmMPa 'crj er[xﬂ) IUPan H'almj

HQM\.:?C: A:_gp mi__mamé ‘L:enp (] I(_-, CeisG PJ{'O - VFlCJ IGGLP”C‘; CJI\(J 111
Guta  mocho’ bran  do edto  emperarch o pidar el pl aiee e el
Cef llo « lg Pf.-.quu E‘.(cx-s Ay " YO Gurero \JP:CI?" xi iu23o

K(.]c: Je. pandia M es e‘ Gl WG 1(9 qus'fq" Cu:mcgo e méewaren <
GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

CeSawv__carie Cl Haj‘i‘l(o CL’. {a:m\ﬂas E'era(:m \’JM‘{'CCJC) SE€ EnnCCnnrCl
' L ]

[0 d&c-q dﬂ“ﬂ L:ﬁe b Si mne 9./3“0] "f} jﬂ({.LO A'JO 4 me guﬁvlq (‘x.wr

9‘1‘0‘ el G-O} dGJVk.’;{'«C:loon Jnl(’i £ < (jjﬂgi'lfj C]’CJ Luo (“,!G‘ fj*cf-f

cealionde o eypeciencia . cn el P‘u‘:rl—nm de L.of\bloi cucindo

f\“r‘jc,n [0\251-(1.€) q_,.g ‘/nLlamcj r?al;r(da Ia m:mrrm Clrm <p}c:urt4 (@) HE'UCHOmH.'c:'
REFLEXION PEDAGOGICA

[ci‘rc Pbﬂ‘mu' Clin  expenmes  Scp ‘jfcjht'[:f(f_}\[fUGr_) Parqy b= acs Y

Wigs  w Geo  |es quta  eplaar g Cdalecer ) (’;(-.(—;h“f'(“b(‘-l e

\mdgmucrm Con o W‘Ic:t"‘ﬁ((‘lj 51 _ MismoO f“)‘ko s Cly mdcx g
r q-——

pl foie )

L]

&.M\cc{’f \a m4'rl'(ado(-1 CmO -h lc‘1 hi e -}___ ninas Cl' P ﬂ(”({‘,ﬂ__

Powered by CamScanner



> JARDTM INEANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTA D C.
A PLANEACION PEDAGOGICA _ _eso25 |
: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 . FECHA: 17 DE OCTUB
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién’y construccion cultural.
PROPGSITO: Fortalecer en los nifos y nifias la motricidad fina, la coordinacion visomotriz, 12 cr'ea_tividagevlci: :::::::IZ:
ati\

ta con materi

de los recursos naturales.
os que es

dizaje signific

Ademas, fomentar la

sensorial mediante la elaboracion de una oveji
timulan [2 imaginaci

la granja, el respeto hacia ellos y la valoracion
trabajo en grupo y el gusto por crear a partir de materiales sencill

ény el apren

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracion

d: estimula la imaginacidn, la innovacién y el pensam

EJES DE TRABAJO: Creativida
juego simbélico
TAentidad: favorece el sentid
_ _tonomia: promueve la toma

RECURSOS/MATERIALES Rollos de
ESTRATEEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:
Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los
figuras de animales, objetos y formas geomé
elegir libremente el lugar donde desean sentarse
los orificios para complefar las siluetas. A través d
visomotriz, la concentracion, la paciencia, la autonomia

un ambiente tranquilo, de calma y disfrute, mientras llegan todos
loracion téctil y la experimentacion con el enhebrad

rtenencia, la autovaloracion y la expresion de emociones -
o independencia €on responsabilidac

cién de pensamientos'y |

o de pe
de decisiones la explora

cartén, Cartulina negra.

has de enhebrado con

los mesas diferentes fic
opuesta les permite

r la profesional. Esta pr

fichas que mas llamen sU atencién, pasando los cordones por
se fortalecen la motricidad fina, la coordinacion

s movimientos. Este primer momento busca generar
endo a cada nifio iniciar el dia desde

la profesional orienta la rutina de la
dia. Con esta experiencia
racién sensorial y el

“MI OVEJITA SUAVE”
nifios y las ninas e
tricas, organizadas
y seleccionar las
¢ esta experiencia
y la precisién en lo
los compafieros, permiti
o. Posteriormente,
con las experiencias del

ncuentran sobre
previamente po

el juego libre, la exp
mafiana, en la que los nifios Y nifias van al bafio y lavan sus manos para continuar
fios y nifias la motricidad fina, la coordinacién visomotriz, la creatividad, la explo
ca elaborada con materiales reciclables. Organizo

de papel, pegante,
idad, la atencion
nja, observamos

|es de la granja, @ través de una propuesta artisti
ina negra, algoddn, ojitos moviles, palitos

lido y acogedor que estimule la curios

busco fortalecer en los ni
reconocimiento de los anima
la experiencia disponiendo sobre las mesas rol

‘jeras sin punta e imdgenes de ovejas, creando
onverso con los nifios y nifias sobre los animales de la gra

s la disposicién para participar. Enun primer momento, ¢

im:ig'cnes y sonidos .dr. la oveja, favoreciendo la expresién oral y la comprension del entorno. Luego, presento los materiales y
r;pl::j:::sc::?d:u;::;:?;o :Tn;::ﬂr[:uy ?mu: juntos observamos el ro[l.o de cartén y con ayuda del profesional realizamos
; ! _ palitos que serdn las patas. Posteriormente, cada uno pega la carita de la oveja hecha
con cartulina negray ojitos méviles, y afiade algodén alrededor del rollo, disfrutando del tacto suave y €S onjoso, lo que estimula

la percepciérl 'sznsorinl y el gusto por crear. Durante el proceso, se promueve la autonomia, la ¢ Oﬂcenr:miién . Tlie '_mu
grupo, permment.i_o que cada nifio experimente y decore su oveja segiin su imaginacién F;mlmem‘e en el e Tbﬂ\l?“en
E.:ze.:;ar:; no:::n:: rs:ss c:n-upaﬂzroS, in?iian su sonido y reflexionan sobre la importanci ‘; s aadis y‘resp:, : :::‘ll‘:; a:!: mr::::
aprovcc:amicnfo de nfat;iolisg::;r;:blc:: Gty metiy ds e, L EEEE la creatividad, el trabajo colaborativo y Bi
i suave” utilizo materiales y recu como recurso de aprendizaje significativo, Para el desarrollo de la experiencia “Mi
v s, come . carlé: r:sas que favorecen la exploracién sensorial, la creatividad y la motri id i :
; r que sirven de base para el cuerpo de la oveja, cartuli ¥ i e fina de los
que aporta suavidad y textura, ojitos méviles para dar expresion, palitos d . cortulina negra para elaborar fa carste, algodén
patas, pegante 0 silicona fria para unir las piezas y tijeras sin un;:q ks .Papd o recortes de cartulina que representan las
fmégﬂ:.gs de ovejas y otros animales de la granja para enrfquzcer I:“'! Permnefn participar de manera segura. Ademds, empleo
que brindan un espacio cémodo y ordenado para trabajar. garantiznndacanurs“"‘s" inicial y mesas amplias, limpias y pn;tegidas
un ambiente propicio para la concentracién, la creatividad

Mlc durante toda la experiencia,

un ambiente tranquilo, cd

Powered by CamScanner



QEQ:
¢
AN,

-
ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D C.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

EJ_A_DMS_}DS{QQD_JM W
cok e C[arJ* M

_@Y‘;rnirn en cI

”t"jﬁf Emal‘;‘ di,!f'- " au }uw‘[f M
pno \.;- L’.‘b s e o M

Ae mLc‘) e lﬂSWW :

naln

! { | 1 'Lt’ o ’ )
A NaP > Peaqrci /a‘j [i21r®) Y Eml 4
unes— . GUSTOg é INTERESES DURANTEL LA EXPERIENCIA

:;MPLZCJ cl fm}»'u e| 5(.‘!1lc]p__ (‘59 L:u cvela ‘"Leec . j*—?qo Joan.‘c‘)'e
Jorand eviencicy bs _hines 9 nifce esleul ea

| yralzo o
(JLUH?-cn G"Gn*«:b alas {—lj"}{ﬂ+cv

Mjenegggg Y GIPGI(’j asi Mﬁtﬂﬁ
_M):(aurnh ‘{C ’o Pror('brda} asi WK pio cgemz:}"lgr(ﬂ ,) n’pqr;g q/
e

b da A <or v o _ovea 40hfmoc~fr Cen a5 Yoodivad  ga
REFLEXION PEDAGOGICA

Qﬂp__[)c\(‘""ohﬂ} edas OXPEVIENUOS _sen ag(ggb‘b'p__, 5\ oe tiddars Aoyl

le nincg asi mismo  Grpcen  VoO0ad -‘rk\uﬂ‘-«: ctme_los OU [

“o ol s crconla ﬁmlulg_m_ln_;x_ﬂk_*Lum_mnmg |2 m ﬂ[,o

ks Qddem g ipage
ﬁ)c!cauo g faq (i 4 C,fea‘lu.nc:lccc-' ngnd:fq €rl HQ;('H S S

-—

Powered by CamScanner



?-q-
&4 ——
s cntoimavon JARGIH INFANTILEMANUEL
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PROPOSITO: =
de mant - Promw‘f"_m los nifios y nifias el reconocimiento de los alimentos saludables, SU =/ toracién
ener buenos hdbitos de higiene y comportamiento en la mesa, @ través del jueg® s:jmzéh-f: I:I pensamient® légico Y
(a_la motricidad 1! :
r la autonomic. le da, colorida’y equilibrada €8 una

la i6 teti
Ta e’:r‘eac.u')n artistica. Con esta experiencia se busca fortalece!
presién oral, permitiendo que los nifios comprendan que alimentarse de forma ey

manera divertida de cuidar su cuerpoy disﬁ”’M
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién -
; 0
ciény el pensamiento |ibre a traves delartey €l Jued

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacién, la innova

simbolico

T-entidad: favorece el sentido de pertenencia, la autovaloracién y la expresion d
mutonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos Y la in
Convivencia: fortalecer la armonia, el respetoy la resolucion pacifica de conflicto
RECURSOS/MATERIALES: Frutas y verduras reales o de juguete (manzanas, P
Platos, cubiertos y vasos pldsticos, Canastas de colores pard clasificar los alimento
imdagenes de alimentos saludables y no saludables, Platos de cartulina pard elaborar €

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DIA M

esar al aula, los nifios y las ninas

manteles, canastas y mesas organizadas con distintos rompecabezas de imdgen _
rada previamente por la profesional, invita a los nifios y las nifias a explorar libremente los

Esta ambientacidn, prepd

materiales, manipular las piezas, observar los colores y las formas, y armar los rompecabezas de manerd individual 0 en
pequefios grupos. A través de esta propuesta se fortalecen la atencién, la coordinacion visomotriz, la observacion, el
pensamiento légico y la socializacién. Este primer momento busca generar un ombiente de curiosidad Y disfrute, donde
cada nifio y nifia reconozcd diferentes alimentos, exprese sus gustos y comience a reflexionar sobre cudles son
beneficiosos para su cuerpo, estableciendo asi el punto de partida para continuar con la experiencia *Descubro, pruebo y

. fruto los alimentos saludables.
posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y ninas van al bafio y lavan sus manos
los alimentos saludables, el desarrollo de

En esta experiencia busco fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento de
la exploracion sensorial, la autonomia y la motricidad fina.

hébitos de higiene Y comportamiento en la mesa, asi como
lasificando los alimentos y reconociendo aquellos que

Pretendo que comprendan la importancia de alimentarse bien, ¢
ayudan a crecer fuertes y sanos. Para ello, organizo la experiencia de manera lidica, partiendo de la curiosidad y el juego

como punto de partida para el aprendizaje.

Inicio invitando a los nifios y nifias a reunirse en circulo para conversar sobre los alimentos que mds disfrutan comer en
casa, pregunféndoles cémo creen que estos ayudan a su cuerpo. Presento una cesta con frutasy verduras real
mnz@s, plétupos, zanahorias y tomates, y los animo a explorarlas libremente con sus sentidos Algu oy es,. o
los ojos para adivinar qué alimento estdn tocando, estimulando la atencién, la percepcion y el len - A9 1rjos nifios cierran
a clasificar los alimentos en canastas de colores: verde para las verduras, rojo para | Y p guaje. uf_390, los motivo
alimt’-ﬂfos, favorefie-ﬂdo la observacién, la discriminacién visual y el Pens::mi?:ntoJldT: by el il
El arnl::e.nte que disefio es acogedor, limpio y lleno de color, simulando un pequefi o i
pequefias con manteles, p pequeiio restaurante saludable. Dispongo mesas

e emociones

dependencia €0
s, mediante el dialo
|atanos, zanahorias,
<, Papel craft, Témperas
| “plato saludable con rec

0
tomates, etc.).
_Revistas 0

ortes”

LA ALTMENTACION
encuentran un espacio ambientado con colores Vvivos,
es de alimentos saludables y no saludables.

UNIDAL DE

Al inicio de la jornada, al ingr

latos, cubiertos y servilletas
) , creando un espacio invi i imbdli
o i _ rvle ' pacio que invite al juego simbdlico es
er) ]end L‘[ :ﬂocuadado. (T‘olor.o misica infantil relacionada con la comida saludgabl e 0”‘:9"0 o
| restourante saludable , donde los nifios se convierten en cocineros y comensales. Cad I By P"°mP°“9° g o m-EI
. Cada uno elige un alimento, lo " .
, lo *prepa

r
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loc =

::or m?;i?:::; :;'I:' ;“:;:’_“Wmf.ros, aprend ie.ndo 2 lavarse las manos, usar los utensilio
: _ ivencia y la expresidn de emociones positivas.
Después del juego, invito a los nifi i ; aludable con * .

: 50, Wil nifios a plasmar lo aprendido elaborando su propi® plato s orta los alimentos
platos de cartulina, revistas o imdgenes de alimentos, tijeras pegante y colores. Cadani . ady el equilibrio en
que considera saludables para pegarlos en su plato. ;\Mmtm; trabajan, conversamos sobre la varié ﬂlmyoriante para el
la alimentacién, reforzando ideas como “comer frutasy verduras nos da energia” 0 *tomar 0¥ csollic!::::" el aprendizaje
cuerpo”. Este momento estimula la motricidad fina, la concentraciény la creatividad, ademds de o
de manera visual y significativa.

Para cerrar la experiencia, nos reunimo
el suyo y explica por qué eligié esos aliment
cancién “A comer sano” y degustando trozos d
de querernos y cuidarnos.

Los materiales que utilizo son: frutas
servilletas, canastas de colores, papel craft,

alimentos saludables y no saludables, y masica in

Con esta experiencia potencio el desarrollo de la autonomia, € :
expresion oral y la interiorizacién de hdbitos saludables. A través del juego, R
comer variado, coloridoy saludable es una manera diver

nifios y nifias comprenden que
juntoa los demds.

ar su turno,
s corrzc?amznf& Y esper

es. Entrego

Cada nifio muestra
mos escuchando la
es una forma

orados.
Finalizamo>
bien tambien

lizamos los platos elab
énoralyla confianza.
ando que alimentarse

s nuevamente en circulo y socia
os, fortaleciendo la expresi

e frutas naturales, record
|gsticos, manteles,

i 0s
y verduras reales o de juguete. platos, cubiertos, :'us ar':ulim. s e
témperas, revistas, tijeras, pegante. platos de ¢
i ivaala alimentacién. ey 3L
it | pensamiento légico, la coordinacion motriz fina, la
; n. la creaciény el didlogo, los

la exploracidn, !
. de cuidar su cuerpoY disfrutar

B
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFE :
EES%E.EFSIONAL. sandm Daza | NIVEL: Pre jardin 1 :

O PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y —omstraccion —altral. -

———— ¢ la_exploracién sensorial Y

v ‘S:bus:’a que los ninos vwcfn una
0s, movimientos Y proy:;:ca
mds, se pretende esh_rnul
expresion libre Y

ZS:;?;ITO‘ Fortfilecer‘ en los nifios y ﬂiﬁfls la F.xpresién corporal, ‘
2acion, a través del arte teatral y la ambientacién inspirada en Hotel Transylvania.
SapemenEa lidica, estética y emocional donde puedan explorar libremente luces, sonid!
recgnoc:endo emociones y participando activamente en pequenias dramatizaciones. Ade
curiosidad, la creatividad y el disfrute grupal, promoviendo espacios de juego simbdlico,

| significativa que fortalezcan su desarrollo integral en un ambiente mdgico Y acogedor.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juegoy exploracién /
través delartey el juego

yel pensamiento librea

ar la

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacién, la innovacién

acién v la expresion de emociones »
i / yla independencia con r35punsabll|dad

flictos, mediante el dialogo y la €00 eracion
Cortometraje © fragmentos Suaves

simbdélico
auentidad: fa
Autonomia: promueve la toma de decisiones |

Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto

vorece el sentido de pertenencia, la autovalor
a exploracién de pensamientos

la resolucidn pacifica de con
de sonido,

RECURSOS/MATERIALES: Video beam o proyector, Parlantes equipo ) :
de Hotel Transylvania, Misica instrumental de la pelicula (sin sustos), Telas oscuras © moradas para ambientar €t
alas o cintes de cartulina, Figuras decorativas
tos teatrales,

lores, Antifaces, capas, pompones, L F
lementos suaves para movimien

espacio, Luces LED y linternas de co
del castillo, murciélagos y estrellas elaboradas en carton, Pafiuelos y €
Sillas o cojines para la zona de proyeccidn, Cdmara o celular para registro foto rafico

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “LUCES ¥ RISAS EN EL TEATRO TRA

Al inicio de la jornada, al ingresar al au
con luces suaves, telas oscuras, antifac
Esta ambientacion, organizada previamente por la pr

materiales, probarse algunos accesorios y participar
biente de Hotel Transylvania. A través de esta expe
riz y la socializacién. Este pri

Pm-poral, la coordinacidn visomot
cada nifio y nifia pueda

LY
curiosidad, disfrute y expresion, donde
cativos a partir del artey la representacion.
os nifios y nifias van al bafio y lavan sus manos

construir aprendizajes signifi
| orienta la rutina de la mafiana, en la que I
busca fortalecer en los nifios y nifias de O a

posteriormente, la profesiona
En esta experiencia denominada "Luces y risas en el teatro Transylvania®, se
3 affos el desarrallo de la expresion corporal, la imaginacién, la exploracién sensorial y la socializacién, brindando un

ticipar en pequefias dramatizaciones y disfrutar del arte teatral desde

espacio donde puedan reconocer emociones, par
tende potenciar la curiosidad, la creatividad y la expresién de

el juego simbélico. A través de esta propuesta se pre
sentimientos mediante la interaccidn con luces, sonidos, movimientos e imdgenes, promoviendo la participacién activa y el
disfrute grupal. La experiencia se organiza en torno al arte teatral y sensorial, aprovechando el video beam como recurso

prin cipal pare Pmy'?cmr lmdgmes y escenas suaves de Hotel Transylvania, permitiendo que los nifios se sienta
una historia dwe.r'hc.ia y amigable. El espacio se ambienta como un pequefio teatro o cine encantad ili o i
0SCUNGS, |ucest LED, linternas, murciélagos y estrellas elaboradas en cartén, que juntoa la musica cr e Te‘fﬂs
que invito ?I juego y If' uPlorfxcién. Este ambiente busca despertar la cu;riosidad favorecer la :: ; uf‘dﬂ:omo ’PGQ|C0
ofrecer mulhfsles estimulos visuales y auditivos acordes a la edad. El desarrolllo de | i 9'-!'" o
momentos articulados. En el inicio, los nifios llegan al “hotel de las luces”, donde ob o expe”enc‘m g
de Hotel Transylvania, reconociendo colores, sonid i 'n UYL o o 0
; os y movimientos, Se les invita a imitar gestos y sonidos

los personajes

NSYLVANIA®

la, los nifios y las nifias encuentran un espacio ambientado como un pequefio teatro,
es, capas, sombreros, cintas, telas brillantes y mdscaras de diferentes formas.
ofesional, invita a los nifios y las nifias a explorar libremente los

del juego simbdlico, imitando personajes fantdsticos propios del
riencia se fortalecen la creatividad, la imaginacidn, la expresion
mer momento busca generar un ambiente teatral lleno de
asumir distintos roles, interactuar con sus companeros y

Powered by CamScanner



o
.l JARDIN INEANTIL EMANUEL

DE BOGOTADC. "////*
e desarrollo, se

d : :
p:c::::c&ers'm?us' estimulando Ia. atencién, la observacién y la expresién corPﬂf_'a'- En el mome::: ra representar
WV iihagenes ¥ sombras mientras los nifios utilizan alas de cartulina, entifaces ® pan taleciendo asi la
personajes en una mini dramatizacidn libre, moviéndose, riendo o bailando segin su interés y ritmo -F;N' acompafiado
coordinacién motora y el juego simbélico. Finalmente, en el cierre, se proyecta un mensaje que dic® fugr;a la emocién
de una melodia suave, permitiendo que los nifios reconozcan el término de la experiencia mientras SZ riado de ko pelicula
positiva del logro y la participacién. Como complemento, se presentard un cortometraje cortoy :;ocel" personajes y
Hotel Transylvania, con escenas amables y coloridas, para que los nifios y nifias puedan oservar. 7€

; R eriencia.
disfrutar de una proyeccién tranquila y visualmente atractiva que cierre de manera s:gmfrcahvna:a Z‘?s' antifaces y alas
Los materiales que se utilizardn incluyen el video beam, parlantes, |

uces LED, telas oSCU('OS o 'T; | castilloy murciélagos
de cartulina, pompones, pafiuelos, musica instrumental de Hotel Transylvania (sin sustos). figures 7€ ucg los nifios y nifias se
de cartén, ademds de una cdmara o celular para registrar la experiencia. Todo estd pensado Par/ 2 los demds a través
sientan protagonistas de una historia divertida, fortaleciendo su expresidn, cred

tividad ¥ vinculo con
del arte, la exploracién sensorial y la magia del teatro.
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PROVE |
mo P ‘ | . 5
EDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explomcio'n y con
|
rnofricid'ad fina de @ través de la

PROPO

SITO: =

bors el d FOVOr't.:f:cr' en los nifios y nifias la creatividad, la expresion artisticay la 1oted
y decoracién de una mdscara, promoviendo el juego simbélico’y la exploracién de materia™™

NOMmB
RE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y exploracién
pensar gcncr‘ﬂﬂd

EJES
DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de

seaquri .
Izin:'_zﬂj al momento de relacionarse con los demds.
idad: i _
ad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
doso otenciando la ima inacton.

| Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo nove
PHSUMOsS/ FISICOS: instrumentos, mascaras, cartulina, lana, colbdn, plumas, es¢

temperas, canciones, cuento.
ESTRATEGIA: Rincon artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “El mundo de la musica”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo,
do con instrument

seguridad, al ingresar al aula, los participantes encontraran el salén ambienta
€D e imdgenes de los persona jes que cantany bailan de la pelicula hotel transylvania. Se dard un recorrido
el espacio y puedan interactuar con los materiales disponibles, luego nos dirigiremos @ bafio para la rufi

doles confianza y

brindan
os musicales, micréfonos,
para que exploren
na de lavado de

cuento llamado *la mdscara mdgica”,
na, plumas,

un
ealizaremos una mascara con C(.‘lf'"'l.lli

manos antes del desayuno.

experiencia pedagdgica, la profesional contara

En o
https://www VOUTube.com/wa?ch?v:deSXCUPpLg, se les explicaraque ser
mismo se les pasara la mdscara en forma de murciélago previamente cortada y sus respectivos
colocaran pequefios puntos de

la ayuda de los dedos se

olbén finamente para colocar
rforaciones a los lados y asi poder colo
pacio donde estdn las

escarcha y temperas, asi
materiales para que cada pa
eras de colores alrededor de lo
parte superior Yy
trozo de lana. cuando esta ya lista, ca
do, se les proporcionara los micré
de transylvania, llamad
revueltas con ratoncitos, dime

los bordes con escarcha,

rticipante la decore a sU gusto, con
carla a los

s ojos, también se esparcird ¢
por dltimo se le realizara unas pe
da uno se la colocara y pasaremos al es
fonos e instrumentos, de esta manera se empezard a
o "donde quedo el ayer” (si parece que fue ayer, que
donde quedo el ayer). Después se
espacio en un gran escenario

temp
ca_pegar plumas en la

ayuda de un
imégenes de los personajes cantan
entonar und cancién cantada por los monstros
osquitos, Y hay comes ranas como nachos,
rgproducil‘dﬂ canciones de la preferencia de los nifios y de esta manera convertiremos este
de musica que permitird a los participantes dar libertad a su imaginacién al cantar, tocar instrumentos, usar micréfonos al

empo que usan la méscara. Esta actividad ayu

ha y Plumas, fomentando la autonomia y la participacién en una actividad creativa desarrollando la

esién personal al decorar su mascara. Promoviendo el disfrute y la socializacién durante la entonacié
nacion

runas €on la

comias m

dara a la coordinacién ojo-mano al manipular materiales como

mismo 1i

cartuling, escarc

imaginacién  la expr

de canciones que les f

de colbdn. escarcha y tempera.

para fimlizt?l"la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizara u i

o cada participante que elija una cancion de su preferencia para escucharla en el bafle it

ﬂfﬂ clase y asi puedan canfar y bailar, saldran del jardin con la mascara puestc'u sEsltes ‘:’_‘t;e-“:m g
. Esta atividad fortalecera sus
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habilidades motrices, favorecera sus habilidades comunicativas, y aumentara sus relacion
prepararan para el retorno a sus hogares.
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PLANEACION PEDAGOGICA

EEI%EIO
NAL: SANDRA DAZA | NIVEL: PRE JARDIN 1

PROYECT 3
O PEDAGO 2
GICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploraciony ¢

y descub
+istica, asi

PROPGS:
OSITO: Propici i
opiciar en los nifios y nifias un espacio lidico'y significativo de exploracién
esion corporal y @r

al mundo ani

animal

forhleamiemo, ;:Piaf?:ore_zcu el desarrollo de la curiosidad, la creatividad, la expr

g delal entidad, la convivencia y la autonomia, promoviendo aprendizajes integrales @
cién y la interaccién con sus pares

omo

NOM
BRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego,artey literatura.
fas se reconozcan c

que los niffos y nina
| faverito, disfrazarse

r un anima ‘
conaciéndose como seres dnicos

animal permite
mas de expresién. Al elegi
enencia, re

EJES DE TRABAJO: Identidad: La exploracin del mundo

" -tedela nn‘t‘um’le?a, identificando sus gustos, interesesy for

crear obras artisticas, fortalecen su autoestima, confianza y sentido de pert
con capacidades y emociones propias.

cios, aprzndiendo a

a cooperacion, la

ménicas basadas

rten materiales, turnos y espd
teracciones grupales fomentan |
nstruccion de relaciones ar

encias, los nifios y nifias compa
de sus pares. Las in
tivosy promoviendo la co

Convivencia: Durante las distintas experi
respetar las diferencias y @ disfrutar en compaiia

empatiay el buen trato, fortaleciendo vinculos afec

en el respetoy la solidaridad.
re expresion. A
nifias expresan

nificativa.

timulan la imaginacion Y la lib
eriales diversos, los nifios Y
eativo de manera espontdnea y Sig

oy sensorial es

sticas, de juego simbélic
ploracién de mat

la representacién y la ex
y desarrollan su pensamiento cr

Creatividad: Las actividades arti
través del color, el movimiento,
ciones, transforman ideas en creaciones

Autonomia: bCada espacio invita a la toma de decisiones
rmas de interactuar, los nifos y nifas fortalecen su
oprenden a explorar, observar y participar d

emo
y al descubrimiento individual. Al escagRr materiales, disfraces

independencia, confianza y seguridad en sus propias acciones.

o fo
esde la iniciativa personal, reconociendo sus capacidades Y

Asimismo,
—tenciando SU sentido de logro.

INSUMOS/ FISICOS: material didéctico - sensorial (r
imdgenes de animales, crayolas, tizas, marcadores, temperas, €spo

parlante y computador)
__’_'__,_—-———_"_
EsTp.ATEGIA: aulas rotativas

,./_——_ q
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: El zoolégico mdgico de Transylvania
Al ingresar ol aula, los nifios y nifias serdn recibidos en un ambiente alusivos | Jol
' ; : al zooldgico. Sobre las mesas i
yiteres d:s nzdI: ; r.ompcc;bfezus. de anlmale.s,.!os cuales podrdn explorar libremente. Mientras los manipulan, | e"cc’“"'f”'“"
en Atenc - :a ‘ c::-n::sa n an‘ja lo; acompariard, fomentando el didlogo espontdneo sobre los nnfmahfs s abp"'ofes"’"‘“
, colo sonidos. inici .
y ste momento inicial busca despertar la curiosidad, fortalecer la :‘:ﬂ': s: r:“: s
' icidad fina y

::u':lr'd'-'v”’"i
orecer la interaccién entre pares, mi ;
favorece” pares, mientras se genera un clima de confianza, afecto y disposi ¢
eriencia central. ,afectoy disposicién para participar en |
a

io esté ambientado como un i i
zool
Ve e e D m“"f::f;l"l‘fg'co llar_mdo Transylvania, donde los sonidos, las imdgen
eno de vida. Al sequir las huellas dispuestas en els eIg | e
uelo, los nifos y nif
nas

. _
T L

ompecabezas de animales, titeres de dedo, papel kraf,
njas, pinceles, disfraces de animales, proyector,

El espac
transpor
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recorrerdn t .

mégico, res zonas de experiencia cuidadosamente preparadas: el espacio artistico, la selva de

En el pri ) ) : animales del

z°°|69?c:f::niias(::é llamado *Arte salvaje”, los nifios y nifias observan diferentes imdgenes Y f-'gu::sa Pasibilidad de

S 4 c: con la Ftr‘ofesioml sobre sus caracteristicas, colores y formas. Luego, “mdo res. purante este

it . f.arrmaies t.llf!llZdI"IdO témperas, pinceles, esponjas, tizas, crayolas, sellos'Y marca sobr
nento se propician interacciones ricas en lenguaje, exploracién de materialesy decisiones P'""”m'cf ina, reconocen

Yy técnicas que desean usar. A través del arte, expresan emociones, desarrollan la coordinacién motriz fina.

texturas y fortalecen su creatividad, antifaces
En el segundo espacio, llamado *Selva de disfraces”, los nifios y nifias descubren un ambiente llend de disfrace-"l;brememe-
orejas, colas y narices que les permiten representar a su animal faverito. Al elegir un disfraz, pueden moverS; vivenciu'
imitar sonidos, gestos o desplazamientos, e incluso tomarse fotografias para conservar un recuerdo de _Oddn 'a-
Esta experiencia favorece la expresién corporal, la confianza en si mismos, el juego simbélico, la c.ornuﬂl!woor ):m
interaccién social. Cada nifio y nifa, desde su ritmo y forma de expresarse, da vida a un personaje del zo00log f

fortaleciendo su imaginacién y sentido de pertenencia al grupo. s
En el tercer espacio, denominado "Acuario mdgico”, se invita a los nifios y nifas a explorar con el sentido =
I . 4 - fa* e :
diferentes elementos relacionados con el mundo marino en donde se tienen figuras de animales acudticos ¢°m°f

lian su comprension del

tortugas y estrellas de mar. Mientras los tocan, observany comentan sus caracteristicas, amp ; .
habitan en el mar. posteriormente, se proyecta la pelrcuia Buscando
marinos vistos

entorno y desarrollan la curiosidad por los seres que
a Nemo*, lo que les permite disfrutar de una experiencia audiovisual en la que reconocen los animales
previamente y se conectan emocionalmente con la historia. Durante este momento se fortalece la atencidn, la escuchay

¢l interés por aprender a través de las imdgenes y los sonidos.
convierte asi en una experiencia integral donde los nifios y ninas ex
fesionales que los acompana. Cada espacio

Lo Visita ol Zooldgico de Transylvania se
ompaiiia de sus pares y las pro
cognitivas, sensoriales, comunicativas y

observan, crean, se expresan y disfrutan en ¢
estd pensado para favorecer el desarrollo de las capacidades motrices,
socioafectivas, partiendo siempre del juego, la imaginacién y la exploracién como medios esenciales para aprender y

comprender el mundo que los rodea.

ploran,

Iy
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL:pre jardin 1 [ FECHA: 27 de octubre

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo de las habilidades motrices gruesas a través de
actividades de movimiento y juego, utilizando elementos de gimnasia o poli motor de manera
 sequra y divertida. En el parque de Transilvania.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y
construccion cultural

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego exploracidn del medio

EJES DE TRABAJO: El cuerpo, su imagen, percepcién y conocimiento: se desplaza con
propiedad y sortea obstdculos que le permiten descubrir las posibilidades de su cuerpo,
tomando conciencia de sus relaciones con el espacio y los objetos que estdn en él.

RECURSOS/MATERIALES: Colchonetas o tapetes blandos, Aros, conos, pelotas pequefias,
bloques o tineles poli motores. Cinta adhesiva de colores para marcar caminos o estaciones,

Msica infantil ritmica y alegre, agua y jabdn.

ESTRATEGIA: Juego

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DIVERSION EN EL PARQUE
Recibiré a los nifios y nifias con mucho amor brinddndoles los buenos dias acompafiado de un

abrazo, los invitaremos a sentarse y entonaremos diferentes rondas infantiles para brindar
confianza y tranquilidad al ingresar a su jardin. Luego pasaremos a realizar nuestro lavado
de manos para pasar al comedor y disfrutar de los alimentos ofrecidos en la mafiana. en el
patio, reunidos con nuestros compafieros organizaremos a los nifios y nifias en circulo y
haremos un pequefio calentamiento (por ejemplo, tocar la cabeza, hombros, rodillas y pies
con la cancién “Cabeza, hombros, rodillas y pies”). Realizaremos movimientos suaves,
estiramientos, saltos pequefios, caminar en puntas y talones. posteriormente
mencionaremos que el dia de hoy se divertirdn en el parque de Transilvania donde pasardn
por una gran pista de aventuras comenzaremos organizaremos a los nifios y nifias por grupos
para ir pasando por nuestro circuito seguro, simple y divertido, adaptado a sus habilidades
motoras, el cual comenzara con los nifios y nifias descalzos y se les invitara a caminar sobre
una cuerda o cinta pegada al piso. Luego dardn Saltos entre aros: saltar dentro y fuera de
los aros de colores. Pasar por el tinel: gatear o arrastrarse por un tdnel. Lanzar y atrapar:
lanzar una pelota a una caja siguiente paso Escalar y deslizarse: subir por una colchoneta
o rampa suave y deslizarse. para continuar pasando por una superficie elevada donde
tendrdn que mantener su equilibrio, luego de esta y para finalizar pasaran sobre una
superficie himeda enjabonada como lo puedan hacer ya sea de pie o gateando para llegar
a la meta”. Durante todo el circuito las docentes estardn animando y apoyando para que
logren pasar todos los obstdculos. Se repite el circuito una o dos veces, aumentando el
ritmo de manera gradual Como premio se les dard un incentivo o dulce para hacerles un

reconocimiento a su esfuerzo,
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PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Pre jardin 1 | FECHA: 28 OCTUBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
L_'_'_'————-__

PROPOSITO: Propiciar experiencias artisticas donde los nifios y nifias exploren libremente colores,
texturas, materiales y formas inspiradas en el mundo mdgico de Hotel Transilvania, desarrollando su
| creatividad, motricidad fina y expresién emocional.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Exploracién
EJES DE TRABAJO:

Creatividad: Experimentar y crear, la imaginacién, la innovacién y el pensamiento libre a través del
arte y el juego.

.%fper'imenfacién y pensamiento légico en la primera infancia, Inicialmente al llegar Exp
~=scubrir el mundo a través del juego.
INSUMOS: Témperas, esponjas, pinceles, ojos méviles, cartulina negra, pegante, globos ,papel de
colores, morados, escarcha, lentejuelas, ojos méviles

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MONSTRUOS DE COLORES

lorar y

Inicialmente los nifios y nifias ingresaran al salény serdn invitados por la profesional a escuchar una
misica divertida de la pelicula, luego encontraran el salén ambientado y sobre las mesas algunos
elementos como cartulinas, vinilos de diferentes colores y pinceles con los cuales podrdn elaborar
creaciones de monstruos muy coloridos, la experiencia consiste en colocar el medio octavo de
cartulina negra y colocar sobre ella unas pequefias porciones de vinilo de diferentes colores y sobre
dicha gota un trozo pequefio de espuma y ddndole un golpecito con un martillo de juguete se hard una
explosién de pintura y asi se formara su propio "monstruo” con pintura, luego al secar un poco se
! ~alocaran los ojos méviles y se les colocara la decoracion que deseen los participantes, utilizando las
| Fé‘ntejuelas y algunas pinceladas, dichas creaciones serdn terminadas como un cuadro que quedara en
el rincén del arte que hace parte del museo. Para los participantes mds pequefios se les entregara un
trozo de pldstico de burbujas el cual serd sumergido en un poco de vinilo de diferentes colores y
luego lo plasmaran sobre la cartulina creando asi su monstruo, luego con apoyo de la profesional
decoraran su creacion colocando los ojos mdviles y las lentejuelas creando un cuadro para la
exposicion del museo, también se lea facilitara los demds elementos para que libremente realicen sus
creaciones con libertad. Al terminar cada nifio/a le pondrd nombre a su monstruo y en el saldn
auxiliar también encontrardn algunos cuadros de exposicién que hacen parte del museo los cuales
podrdn pintar a su gusto.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Sandra Daza NIVEL: Prejardin 1 FECHA: 29 de octubre
ploraciény construccion cultural

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de ex

PROPOSITO: Fomentar en las nifias y nifios el desarrollo de habilidades ciudadanas y el sentido de pertenencia

median}e su participacién en aulas rotativas situadas en distintos espacios representativos de la ciudad, con el
fin de vivenciar, reflexionar y aplicar principios de cultura ciudadana en contextos reales, promoviendo el respeto

por lo publico, la participacién, la convivencia pacifica y el reconocimiento de la diversidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento I6gico en la primera infancia * Explorar y descubrir

el mundo a través de los objetos

ues
'NSUMOS/ FISICOS: carritos de plastico, esponjas, jabon hipoalergénico, agua recipientes.

ESTRATEGIA: aula rotativa
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: VISITANDO EL AUTOLAVAD

Iniciaremos la jornada con una célida bienvenida a través de la entonacion d
de la granja de Zenon, a la vez que proyectamos el video que encontramos en el enlace de

httpS'.!fwww.voutube.comr'watch?v=u2oyL8!in4&|fst=RDu2ovL8Il§gi_4&start radio=1. Después de esto. Una vez
reunidos todos, nos sentaremos en circulo para comenzar una pequefia asamblea en la que se abordara,
mediante imagenes, titeres y gestos, |a importancia de ser buenos ciudadanos desde pequefios. Se hablara de
acciones cotidianas como saludar, compartir, cuidar los juguetes, esperar turmos y ayudar a los demas. La
profesional irda mostrando tarjetas ilustrativas y representara situaciones donde los nifios puedan identificar
comportamientos positivos, fomentando el respeto, la empatia y la cooperacion. A través de preguntas sencillas
como “;Qué haces cuando ves basura en el suelo?” o “;Cémo ayudas a tus amigos?’, se incentivara la
expresion de ideas y la comprension de normas sociales basicas. Después de esto se les invitara a desplazarse
_ordenadamente y visitar el aula que estara ambientada como autolavado, aqui pasaremos al juego del
. Jtolavado. Se les explicara que hoy ellos seran los encargados de lavar carritos de plastico, como parte de
cuidar los objetos que usamos y Ser responsables con nuestro entorno. La docente mostrara un espacio
previamente ambientado como autolavado con cubetas, esponjas suaves, cepillos pequefios Y jabon
hipoalergénico. Cada nifio elegira un carrito de plastico que estara ligeramente sucio con témperas lavables o
tierra para hacerlo mas divertido. Se organizara a los nifios por turnos para que pasen con sus carritos al area
del autolavado, mientras los demas observan y esperan su momento. Se promovera el juego simbdlico, la
exploracién sensorial y la coordinacién motriz mientras frotan, enjuagan y secan los carritos. Durante la actividad,
se reforzara el lenguaje con frases como “vamos a limpiar”, “qué limpio quedo tu carrito” y “estas haciendo un
gran trabajo’. Se motivara a los nifios a trabajar en equipo, a compartir los materiales y a felicitarse mutuamente
por su esfuerzo. En la experiencia de la tarde, nos reuniremos nuevamente en circulo para conversar sobre
cémo se sintieron al cuidar sus carritos y por qué es importante mantener las cosas limpias. La jornada concluira
con una cancién de despedida y un aplauso para todos los buenos ciudadanos y trabajadores del autolavado.

O DEL HOTEL TRANSILVANIA

e la ronda infantil “lavando el auto”
youtube
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PLANEACION PEDAGOGICA

"PROFESIONAL: Sandra Daza | NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: 30 de octubre
I—l—'-'_-___-__-__ L4 - # -
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
cultural.

e :
PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un espacio de exploracion sensorial y autonomia a traves de la

manipulacién de alimentos blandos, fomentando la curiosidad, el disfrute, la motricidad fina y la
alimentacion saludable en un ambiente ludico y de confianza.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracion y juego

'EJES DE TRABAJO: Experimentacion y pensamiento légico en la primera infancia * Experimentar
y crear hipétesis * Creatividad

1[\_I_STUM08/ FISICOS: plastico, galleta, queso crema, trozos de fruta como uvas pasas, banano,
wspatula, cocinas y alimentos didacticos.

ESTRATEGIA: Aula de exploracion

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: mi queso a grito.

Este dia recibiremos a los nifios y nifias con gran entusiasmo, realizando el saludo que mas les llame la
atencion como un abrazo fuerte y musica bailable; asi mismo se les brindara los alimentos didacticos y
cocinas que se encuentran en el salén, por medio de los cuales podran compartir con sus pares, creando
diversos juegos, historias y disfrutando de las texturas que estas le brinda a medida que vamos
compartiendo con nuestros amigos y reforzando nuestros lazos afectivos. Prosiguiendo realizaremos
nuestra rutina de ida al bafio al lavado de manos antes del primer momento de alimentacion.

Continuando con el tema del mes Hotel Transilvania; este dia se invitara a los nifios y nifias a visitar el
restaurante, donde podran ejecutar la-receta de la casa, “el queso a grito”; para este ejercicio se
ambientara el salon mesas, en las cuales se encontrara un plastico evitando realizar accidentes; en este
momento la profesional invitara a los nifios y nifias a sentarse o ubicarse en estas, donde les presentara
| lns materiales a utilizar, primera mente les brindara una galleta saltina, junto con una espatula o elemento
|fedra poder esparcir, monentoue la profesional se acercara por cada uno de sus puestos motivando los a
tomar un poco de queso crema, y esparcirlo sobre su galleta invitandolos a observar la textura y color de
este, asi mismo brindarles el momento para que lo exploren y prueben; continuando la profesional, pasara
nuevamente , esta vez con trozos de fruta animando los a colocarlos sobre el queso siendo el banano la
boca y las uvas pasas los ojos. Al finalizar se les brindara un espacio donde podran observar
primeramente la imagen alli creada, y asi interactuar libremente con esta receta ya terminada, explorando
su textura, color y sabor. Durante este ejercicio la profesional observara las reacciones, emociones y
participacién de cada uno de los nifios y nifias. Por medio de esta experiencia se fortalecera el concepto
de alimentacién saludable, motricidad fina, creatividad e imaginacion de cada uno de los nifios y las nifias.
Cerrando con esta experiencia nos dirigiremos con los nifios y nifias al bafo para el respectivo lavado de
manos y momento de control de esfinteres antes de segundo momento de alimentacion.

Al terminar el momento de alimentacion se realizara el ritual de higiene oral, para tener nuestro suefo
reparador de forma tranquila y comoda. Para finalizar este dia se les brindaré un espacio en el cual podran
interactuar con los elementos que se encuentran en el salén, creando juegos e historias con estos,
mientras esperamos la llegada de nuestros padres.
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ALCALDIA MAYOR
DE AOGOTADC.

PLANEACION PEDAGOGICA

:RROFESIONAL: :?.andra Daza NIVEL: Pre jardin 1 FECHA: 37 do octub
OYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cult |‘.I —
cuitural.

zzlor:z::l;r?m fgso;:c:ar un eSpCICItf I_tidlco, festivoy significt‘.nivu en el que los nifios y las nifias de 3 afios celebren el D
b e el juego, la misica y la .dunza, for'talfcnendo el desarrollo socioemocional, la expresié i
: _' reatividad y la convivencia, en un ambiente decorado con colores bombq' skl
estimulen la imaginacién, el disfrute y la participacion activa de cada uno.. ' R emertn negret e
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién

SEiﬁsénl:oE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacidn, la innovacién y el pensamiento libre a través del arte y el juego
Tdentidad: favorece el sentido de pertenencia, la autovaloraciény la expresién de emociones
é.”"’""'“i“: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la independencia con responsabilidad

" nvivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucién pacifica de conflictos, mediante el dialogo y la cooperacién

REClJR.SOSM'fATERIALES: Bombas de colores, papeles de seday cartulinas decorativas, quirnaldas, cintas adhesivas
parlante o equipo de sonido, misica infantil variada, burbujas, confeti, antifaces o pintura facial, luces suaves, mesas y'
sillas organizadas para el refrigerio, recipientes para compartir, toallas himedas, y un refrigerio especial para todos

los nifios y nifias.
ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERTENCIA PEDAGOGICA" Fiesta de Colores y Sonrisas

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias llegan emocio

alegria y fantasia. El salén, previamente decorado con papeles de colores, bo
donde cada nifio y nifia tiene la oportunidad de mostrar Su disfraz a sus compafieros, compartir de qué personaje viene vestido y

participar en un pequefio desfile lleno de msicay aplausos. Esta ambientacién, organizada por la profesional, invitaala expresién libre,
ol reconocimiento de los demds y ol fortalecimiento de la confianza y la socializacién. A través de esta experiencia se potencian la
creatividad, la imaginacidn, la expresion corporaly la interaccién con el grupo, generando un ambiente de disfrute, respetoy celebracidn
en el marco del Dia del Nifio. Posteriormente, la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y nifias van al bafioy lavan
sus manos Con el propésito de celebrar el Dia del Nifio y brindar un espacio lleno de alegria y diversién, organizo una experiencia
pedagdgica llamada “Fiesta de Colores y Sonrisas”, en la que se busca fortalecer en los nifios y las nifias de 3 afios el desarrollo
Zcioemocional, la expresin corporal, la comunicacién y la creatividad, por medio del juego, la misicay la participacién activa en un
“mbiente festivo. Para este dia, se prepara tn salén decorado con papeles de colores, bombas y guirnaldas, creando un enr?rno a'le_grt,
acogedor y visualmente atractivo que invite a la exploracidn, la risay el movimiento. Al ingresar, los 'nii'ias y las nifias seran recn'blda_s
conmsica, burbujas y luces suaves que estimulen su curiosidad e interés por participar en la celebracién. El des_ar'rollo de la experiencia
se organiza en tres momentos principales: en el inicio, s da la bienvenida con una ronda musical que permita 'reconaccr FI e?:l:;:
decorado y despertar la alegria por la celebracién; en el momento central, se realiza una gran fiesta donde los rllii'os Y las n;ﬁabso tl;o 4
libremente al ritmo de canciones infantiles, participan en juegos como *|a estatua musical”, '.el tren Fte la alegrld y P“‘;’ o f'?::cesl
fortaleciendo la coordinacién, la escucha activay a convivencia. Ademds, se propone un espd::uo creahvo con pln?ur:a facial 0 ::‘ i oo
coloridos, permitiendo que cada nifio exprese su p-monalidad y se sienta protugonista del dm..ﬂanlmznTe, enel cicr’rcé's; :u M:ln ”
labras de agradecimiento y un refrigerio especial, acompafiado de mdsica suave, donde Igs mnos.expresan .Io que mds disfrut : -
i i i i i ‘mbolizando la alegria, la unién y la importancia de celebrar la infanc
Jormda culmina con el lanzamiento de confeti y burbujas, simbolizando grl § oo que cada nifo participe
Durante toda la experiencia, se busca promover el respeto, la cooperacién y la libre expresidn, fomentan dq ceda, miica infantil.
desde sus intereses y capacidades. Los materiales que se U mbas de colores, papeles de sedd,

tilizardn incluyen bo infe
i igeri i la jencia s€
burbujas, confeti, pintura facial, antifaces, parlante, cintas adhesivas, y un refrigerio especial. De esta mc:?:::*.eg r:;czzl‘wda R
lebracién y disfrute, donde el juegoy laa

. : g desarro
convierte en un espacio de encuentro, ce ) l.egrm fortalecen .
y nifia, recorddndoles que este dia estd dedicado a ellos, a su imgrw

cidad.
l_ —

nados luciendo sus disfraces, llenando el espacio de coler,
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PLANEACION PEDAGOGICA
W CORTES  NIVEL: PREJARDIN 2 FCHA: 01 OCTUBRE 2025

__,__—-—-——'_—‘-—--’_._——7_ . . . - . ’
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Concientizar a los nifios y las nifias sobre la relacién entre la alimentacién y la salud
dental, identificando alimentos que benefician y perjudican la salud de los dientes y asi fomentar el
¢ alimentos saludables para mantener una sonrisa sana.

consumo d

~OMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién/Juego

WABAJ O: Identidad, autonomia, comunicacion, convivencia

INSUMOS/FISICOS: Papel mantequilla,Idpiz,hojas recicladas,nifios nifias saldn,
ESTRATEGIA.: Tallery Asamblea

(@ PERIENCIA PEDAGOGICA: ALTMENTOS PODEROSOS

Inicialmente la profesional entregara a los nifios y nifias que ya hayan ingresado al salén su ldpiz
correspondiente y una hoja en papel mantequilla la cual deberdn colocar sobre una imagen de salud bucal
y realizar su figura dibujando diente por diente mientras la profesional dialoga con el grupe sobre la
importancia de cuidar sus dientes. Después de tomar las nueves la profesional invitara a los participantes
al salén auxiliar donde les contara de que se tratara la experiencia propuesta para hoy. Se iniciara la
experiencia preguntando a los nifios/as qué saben sobre los dientes y por qué es importante cuidarlos,
preglintales qué alimentos creen que son buenos y malos para los dientes, presenta el concepto de
"Superdientes" como héroes que luchan confra las caries y necesitan alimentos poderosos para
mantenerse fuertes. Luego la profesional invitara a los participantes a realizar un juego de los Alimentos
Poderosos y prepara tarjetas con imdgenes de diferentes alimentos (frutas, verduras, ldcteos, cereales,
dulces, refrescos, etc.), posteriormente dividird al grupo en subgrupos pequefios y les entregra un
conjunto de tarjetas pidiéndoles que clasifiquen las tarjetas en dos categorfas: "Alimentos Poderosos
‘ura los Superdientes" y "Alimentos Enemigos de los Superdientes". Seguidamente propondrd un debate

onde discutirdn entre ellos y justificar sus decisiones donde se dard un aplauso al grupo ganador y
entregdndole un pequefio recordatorio de que es un héroe al defender la salud de sus dientes. Por ultimo
después de tomar el descanso de suefio al despertar la profesional invitara al grupo a realizar un pequefio
recuento de la experiencia realizada y después de tomar el refrigerio se prepararan para regresar a sus
hogares pero antes entonaran una breve cancién infantil sobre el cepillado de dientes.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES ]T&VEL: PREJARDIN 2 ]Fécm: 02 OCTUBRE 2025

PROYECTO PEDAGGGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,
I.---._.._________‘__“—-—---——-—____.__.___ i F P
PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias habilidades de observacién, experimentacién y

pensamiento critico, fomentando la creatividad y la imaginacién a través de actividades lidicas,
identificando las diferentes fuentes de luz y sus caracteristicas, creando conciencia en cuanto al
ahorrar energfa y proteger el medio ambiente.

Il\IOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracién
EJES DE TRABAJO: Comunicacidn, lenguaje, identidad, autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Linternas, papel Kraft, cobijas, briket, velas, saldn, nifios y nifias
ESTRATEGIA: Taller y Asamblea

PERIENCIA PEDAGOGICA: EXPLORACION DE LUZ Y OSCRURIDAD

P EEEE——

|
—i.

Hoy los participantes ingresaran al salén y encontraran algunos ob jetos sobre sus mesas los cudles se dejaran alli
para despertar su curiosidad y observar que hardn con estos implementos, luego al estar todo el grupo dialogara
con ellos sobre la claridad y la oscuridad permitiéndoles que realicen la comparacién y saquen sus propias
conclusiones. Después de tomar los nueves la profesional los invitara a desplazarse al salén auxiliar donde
comenzara preguntando a los nifios y nifias qué saben sobre la luz y la oscuridad, preguntdndoles de dénde viene
la luz y por qué la necesitamos, mostrdndoles unas imdgenes o videos cortos de diferentes fuentes de luz (sol,
bombilla, linterna, vela, etc.) y permitiendo que comenten y participen contando sus propias experiencias. Realiza
un experimento sencillo para demostrar la diferencia entre la luz y la oscuridad. A continuacidn, se apagaran las
luces del salén y se oscurecerd para crear un ambiente oscuro. Luego se encenderd una linterna o una vela y
observa cémo ilumina el espacio y preguntara los participantes qué pueden ver en la oscuridad Y qué pueden ver
con la luz. Se animara a los nifios y nifias a explorar el aula con la linterna y a descubrir objetos, imdgenes de
Jmenfos escondidos, relacionados con la salud oral Seguidamente se realizara un Juego mostrdndoles los
diferentes objetos que producen luz (bombilla, linterna, vela, lémpara, etc.),explicandoles cémo funciona cada uno
de estos ob jetos y qué tipo de energia utilizan, las diferentes fuentes de luz y discute sus ventajasy desventajas
(ej. el sol es una fuente de luz natural y gratuita, pero solo estd disponible durante el dia) por ultimo se realizara
un juego de clasificacién donde los participantes deben identificar si un objeto es una fuente de luz natural o
artificial. Seguidamente se lavaran las manos y estardn dispuestos para disfrutar de una sana alimentacidn, luego
al despertar del tiempo de descanso se dard un espacio para que jueguen de manera libre mientras la profesional
los observa ddndoles ideas relacionadas con la experiencia de hoy, luego tomaran el refrigerio y se dispondrdn a

regresar con sus familias-

R et '
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ALCALDIA MATOR

e PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA con?e?""ﬁf\}ﬁé PREJARDIN 2 ”Fé'c_ﬁiiﬁo_s"'é‘érﬁéﬁfogg“ -
PROYECTO SEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia cludadana de exploracién y construccién cuttura,

rollar en los niffos y niffas la comprensién auditivay visual por medio de un lenguaje

e —
PROPOSLTO: Desar
sencillo adquiriendo nuevas palabras y expresiones a través de los didlogos, permitiendo que usen sy

imaginacidn y creatividad para crear sus propias historias.

-
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

'—'——_-_——-—__..-.-— . o v . 7 ‘ " ’—
EJES DE TRABAJO: Convivencia, exploracién, autonomia, vivir en comunidad

INSUMOS/FISICO: Salon, nifios, nifias, proyector, computador, cobijas, sillas

FSTRATEGIA: Taller
J

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DIA DE PELICULA

como todos los dias en el salén donde se les facilitara fichas

de construccién con las que podrdn crear diferentes figuras, luego de disfrutar de los alimentos se
invitara al grupo a desplazarse al drea de higiene donde lavaran las manos y luego se invitaran al salén
de se realizara una conversacién con el grupo referente a la ambientacién que se llevara
acabo durante el mes y ellos serdn los protagonistas y después de explicarles sobre de que se frafara
sus disfraces para el fin de mes se proyectara una pelicula infantil relacionada con Hotel Transilvania
la cual se compartird con el nivel de prejardin 1y al terminar fomaran los alimentos y se dispondrdn a
ar a sus hogares ya que el dia de hoy la salida es al medio dia debido a la jornada liberada .

EL dfa de hoy se recibird a los niffos y nifias

auxiliar don

regres

D
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 06 OCTUBRE 2025

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias
Halloween ofrece una oporfunidad para que los nifios exploren diferentes roles, disfraces y personajes,

lo que estimula su creatividad y les permite expresarse de manera imaginativa. Ademds, la ambientacion

ambiente festivo y divertido. Esto promueve la cooperacién, el trabajo en equipo y el desarrollo de
habilidades sociales.

la creatividad, la imaginacién y las habilidades sociales,

del aula puede ser una actividad colaborativa en la que los nifos/as trabajen juntos para crear un

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de participacién

genuina.

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina negra pliego,blanca,naylon, papel crepe negro, cartulina naranja
[ octavos, Kraft, vinilo negro,pinceles rollos de cartdn, ojos moviles

E%T_RATEGIA: Taller/Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: NUESTRA AMBIENTACION Y PELIGROS ESCONDIDOS

Hoy al ingresar los nifios y nifias a la unidad operativa la profesional los recibird invitdndolos a ingresar
al patio ya que ya que se tiene una reunién en sus salén y alli tomaran las nueves reforzadas, luego se
desplazaran al salén correspondiente donde iniciaran a realizar las diferentes actividades, la profesional
les pedird a los participantes que se sienten formando un circulo y dialogara con ellos sobre la
ambientacién del salén la cual serd apoyada por sus sus manualidades que realicen el dia de hoy
colabordndole a la profesional a pintar de color negro algunos rollos de cartén mientras ella elabora unas
alas que le dardn forma de murciélago a los dicho rollos de cartdn, en seguida pedird a algunos nifios que
le ayuden a colocar los ojos méviles sobre los personajes que la profesional estard elaborando durante |
la mafiana, después dichas creaciones ubicando un papel o pldstico relacionada con la temdtica del jardin.
La profesional colocara una mesa donde los nifios pintaran los rollos de cartén, otra mesa con las figuras
elaboradas por ella y a las cuales deben colocar los ojitos u otros elementos y en otra mesa decoraran
[“junas calabazas que ya estardn listas para que las pinten de color naranja y por ultimo se colocara las
partes correspondientes en cartulina color negra, adicionalmente se ubicaran por las paredes del salén
figuras de personajes que hacen parte de la temdtica. Por ultimo el grupo se desplazard al drea de
higiene y lavard sus manos para poder disfrutar de los alimentos y luego de tomar le descanso de suefio
La profesional invitara a los participantes a sentarse sobre las sillas y dialogara con ellos sobre cuales
son los objetos cortopunzantes por medio de la observacion de imdgenes donde puedan conocerlos para
que los participantes comprendan los peligros asociados a estos objetos en el jardin identificando
situaciones de riesgo y desarrollen habitos seguros.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 07 OCTUBRE 2025

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo de habilidades sociales y emocionales en los nifios y nifias asi como
promover un ambiente de convivencia respefuoso y positivo en el aula, a través de las hisfc{rias, los nifios
pueden aprender a identificar y comprender sus propias emociones y las de los demds, a resolver
conflictos de manera pacifica, a seguir normas, reglas y a desarrollar empatia y colaboracion.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Literatura

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia

RECURSOS/MATERIALES: Cartulina negra pliego, papel Kraft, marcadores, grandes, cuentos, computador,

bafle
ESTRATEGIA: Asamblea/Taller
IXPERIENCTIA PEDAGOGICA: COMO DEBO COMPORTARME
Hoy la profesional recibird a los nifios y nifias con mdsica y les facilitara algunas imdgenes donde podrdn
observar acciones que son muy comunes entre los participantes y dialogara con ellos sobre algunas cosas,
luego de tomar las nueves reforzadas el grupo se desplazara al salén auxiliar donde continuaran con la
charla inicial dela mafiana mientras la profesional les coloca un breve video infantil donde deja ver
claramente el comportamiento adecuado que debemos tener en casa y fuera de ella como por ejemplo:
saludar cuando ingreso a algtin lugar, ser amable con los demds, pedir siempre el favor y dar las gracias
entre otras maneras de mantener un comportamiento acorde al momento en que se encuentren.
Posteriormente la profesional ubicara las sillas de manera que cada uno se pueda sentar en ellas y mirar
a sus compafieros cara a cara y dialogar sobre aquello que observa que no estd haciendo de manera
adecuada como lastimar a sus compaferos ddndoles empujones, golpes en la cara, rasgufiando entre otros
y asf entre todos buscar las posibles soluciones para que entre todos podamos apoyar a quienes les cuesta
seguir instrucciones, respetar los objetos que tienen en las manos otros compafieros, esperar el turno,
ﬁo decir palabras inadecuadas, contribuir a la alegria del otro, abrazar y comprender sus emociones en
rcunstancias especiales. En seguida la profesional pedird que se sienten un momento y realizara la
lectura de un cuento infantil el cual tratara sobre el comportamiento que debemos tener en cada lugar
donde vamos y facilitara algunos cuentos infantiles a ellos los cuales tendrdn imdgenes relacionadas con
lo que se estd dialogando. Luego del descanso la profesional aprovechara para dialogar con el grupo acerca
del baile de un baile que se ha pensado realizar para la clausura ya que de ser asi se necesitara ensayar
los movimientos y escoger la misica que se utilizara para dicha actividad.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES  NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 08 OCTUBRE 2025 |

PROPOSITO: Desarrollar en los nifios y nifias la conciencia corporal, la coordinacién motoray la
capacidad de imitacidn fortaleciendo su esquema corporal, su memoria y capacidad para desplazar su
cuerpo de un lugar a otfro.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Autonomia/Desarrollo social y personal en la primera infancia:

RECURSOS/MATERIALES: Hojas iris, marcador,sillas,saldn nifios y nifias,aros,pelotas de colores

ESTRATEGIA: Taller

I’FPERI.'E!VI(-'IA PEDAGOGICA: IMITANDO LA FIGURA Y MOVIMIENTOS

Hoy al ingresar los participantes la professional los recibira en el salon donde les facilitara hoojas
calcantes y lapices para que realicen algunos trazos que beneficiaran su agarre de pinza y practicaran
algunos movimientos que necesitaran posteriormente para escribir. Luego de disfrutar de los alimentos
la professional invitara a los nifios y nifias al patio donde visitaran a los nifios y nifias de los niveles de
caminadores. Inicialmente se realizara un breve calentamiento para preparar los misculos de los
nifios/as se solicitara que caminen, salten, giren y estiren los brazos y las piernas., Tambien que imiten
con el Cuerpo,se les pedira a los participantes que que intenten imitar las figuras con sus cuerpos. Por
ejemplo, pueden formar un circulo juntando sus brazos y piernas, un cuadrado estirando los brazos y las
piernas en diferentes direcciones, o un tridngulo juntando las manos por encima de la cabeza. Misica y
Movimiento: Se colocara musica suave y pidira a todos que se muevan libremente por el espacio hacienda
movimientos como las figuras que ven en las hojas que se encuentran detras de la sillay que solo podran
ver al terminar,luego se invitara al grupo nimarlos a crear sus propias figuras y a combinarlas. Por
ulktimo se realizara una actividad de relajacion con ejercicios suaves que descancen su propia cuerpo.
~ Jlajacién: Termina la actividad con un breve ejercicio de relajen cada parte de su cuerpo.
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DE BOGOTA D.C. ;
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 09 OCTUBRE 2025

PROPGSITO: Desarrollar en los nifios y nifias conciencia social comprendiendo que son miembros de una
comunidad y que sus acciones tienen un impacto en los demds, para ponerse en el lugar de los demds y
comprender sus necesidades y sentimientos, animdndolos a que tfomen decisiones responsables y asumir
las consecuencias de sus actos, contribuyendo a crear un ambiente de respeto.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracion

EJES DE TRABAJO: autonomia, vivir en comunidad

RECURSOS/MATERIALES: Imdgenes, cartuling, tijeras, pegante, juguetes, computador

ESTRATEGIA: Taller/Asamblea

r:fhtPERIENCIA PEDAGOGICA: SOCIALIZACION PACTO CORRESPONSABILIDAD-RECONOZCO MIS
DERECHOS Y MIS DEBERES: Al llegar los nifios y nifias al jardin la profesional los recibird en el salén y
les facilitara algunas fichas de encajar mientras ingresa todo el grupo, luego de tomar las nueves la
profesional invitara al grupo a desplazarse al al salén auxiliar donde dialogara con ellos sobre qué son
los derechos y las responsabilidades, Explicdndoles que todos los nifios/as tienen derechos, pero
también tienen responsabilidades que cumplir. Luego realizara una presentacién de Imdgenes que
muestran los derechos y las responsabilidades y explicara a cada una de ellas de manera sencilla. Por
ejemplo, "Este es el derecho a la alimentacidn, significa que todos los nifios/as deben tener comida para
crecer sanos y fuertes". "Esta es la responsabilidad de recoger los juguetes, significa que debemos
guardar nuestros juguetes después de jugar para mantener el salén ordenado, luego organizara a los
participantes de manera que puedan realizar un juego de Roles organizando un juego en el que los nifios

representen diferentes situaciones en las que se ejercen los derechos y se cumplen las

sponsabilidades. Por ejemplo, un nifio simulara que estd enfermo y necesita ir al médico (derecho a la
salud), o un nifio/a simulara que estd recogiendo sus juguetes (responsabilidad de recoger los juguetes)
y asi se hard con diferentes situaciones que les permita comprender cuales son sus derechos y cuales
sus deberes tanto en casa como en el jardin o en cualquier lugar donde se encuentren. Después de tomar
el descanso de suefio la maestra les facilitara algunas imdgenes que habrd recortado con anterioridad e
invitara a los participantes para que elaboren un collage de sus deberes y sus derechos y a la vez
dialogara con ellos mientras lo elaboran preguntando en que ayudan a sus familias en zasa y cuales creen

que son sus deberes en el jardin. Para finalizar la jornada tomaran el refrigerio y se organizaran para
regresar a sus casas.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PRETARDIN 2

FECHA: 10 OCTUBRE 2025

los nimeros de 1 al 10 de manera divertida

PROPOSITO: Incentivar a los nifios para que identifiquen
lario al infroducir nuevos términos

desarrollo el Pensamiento Légico-Matemético, amplia el vocabu
relacionados con los ndmeros, animdndolos a realizar sus propias creaciones.
ploracion y construccién cultural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de ex
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Exploracidn,

EJES DE TRABAJO: Convivencia, autonomia y vivir

RECURSOS/MATERIALES: Hojas blancas, marcador, cinta, bafle

ESTRATEGIA: Taller
"*B(PERIENCIA PEDAGOGICA: LA CANCION DE LOS NUMEROS

Para iniciar la jornada la profesional recibird a los participantes en el salén donde tendrd mdsica

relacionada con los nimeros para que los participantes se sientan atraidos y se les solicitara que
escuchen con atencién para que imiten la letra de la cancién, se usaran gestos y movimientos para hacerla
mds atractiva. Luego para presentarles los nimeros la profesional traerd imdgenes o tarjetas con los
nimeros para que los identifiquen repitiendo cada ndmero varias veces, luego se utilizaran los objetos
pequefios para contar junto con los nifios/as y se les pedird que cuenten cudntos objetos hay en un grupo
y que los asocien con el nimero correspondiente. Luego el grupo serd invitado para realizar algunos
juegosy actividades en las que los participantes tengan que usar los niimeros como por ejemplo solicitara
que formen grupos de un nimero determinado de nifios/as , que cuenten cudntos juguetes hay en una
caja, o que lancen un dado y cuenten cudntos puntos obtuvieron. Por ultimo la profesional tratara de
elaborar cada nimero en lana sobre el suelo para que cada participante haga un recorrido sobre ely
tenga en cuenta como es su forma. Después de tomar el descanso de suefio la profesional les proyectara
~_Jrbreve video donde los nifios y nifias podrdn observar como se dibujan los ndmeros y luego les entregara
media hoja donde estar plasmado la imagen de uno de ellos para que coloquen sobre dicha hoja el papel
mantequilla y realicen sus trazos correspondientes. Seguidamente se limpiaran sus caras y colocaran

chaquetas para regresar a sus hogares.
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PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA: 14 OCTUBRE 2025

cultural.

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2 '
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion
acion abierta y confianza entre ellos con los
les hagan sentir incomodos o inseguros.

PROPOSITO: Fomentar en los participantes la comunic
adultos prepardndolos para que identifiquen situaciones que
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Literatura/Juego

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivi

genuina, ser auténomos
RECURSOS/MATERIALES: Octavos de cartulina, Imdgenes del cuento, crayolas,com

rompecabezas, saldn, nifios y nifias.

r espacios de participacién

putador bafle,

ESTRATEGIA: Asambleay Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: CUENTO KIKO Y LA MANO

El dia de hoy los participantes serdn recibidos por su profesio
con mésica infantil y sobre las mesas encontraran algunos rompecabezas para que los solucionen entre

ellos ya que son de su inferés. Luego la profesional dialogara con el grupo sobre las actividades
realizadas durante el fin de semana permitiendo que expresen sus emociones y senfimientos, después
de tomar los nueves reforzados la profesional invitara al grupo al salén auxiliar donde les confara de
que se trata la experiencia y aprovechara para proyectarles un corto video animado sobre ABUSO
SEXUAL ya que de esto trata una actividad principal hoy. Posteriormente la profesional solicitara a
los nifios que se tomen de las manos y realicen un circulo donde realizaran algunos ejercicios fisicos
y luego en ese mismo circulo sentarse y escuchar con atencién la narracién de un cuento infantil
relacionado con la experiencia central. La profesional iniciara contando la historia mientras les
muestra la figura de una mano y de un nifio que son los protagonistas de esta historiay a medida que
se va avanzando les realiza algunas preguntas a las participantes relacionadas con el tema. Al terminar
la narracién de dicho cuento la profesional les hard entrega de un octavo de cartulina por mesa para
que alli ubiquen una mano realizando la accién segin el cuento es decir una mano tocando la cabeza
del nifio, ofra mano tocando la nariz del nifio y asi sucesivamente y mientras ellos realizan su
manualidad la profesional realizara varias recomendaciones al respecto resaltando la importancia de
no guardar secretos y contar a sus padres, profesora o a la persona con quien mas tengan confianza
aquello que no les agrade de un familiar o persona cercana. Para finalizar la profesional les facilitara
algunas crayolas de diferentes colores para que coloreen las imdgenes anteriores de manera libre
como ellos elijan. En la tarde después de tomar el descanso del suefio, la profesional invitara al grupo
a jugar a la gallina ciega y tapara con una pafioleta los ojos del participante que desee hacerlo y
mientras juegan le hard las mismas preguntas que la mano realizo a kiko durante la narracién del
cue_nh?- _ Utilizar seﬁaliz.acién de pares con la mano como simbolizacion del que los cuerpos no se tocan y ese
territorio de paz. Estrategia pedagogica del semaforo.

nal en el salén el cual estard ambientado
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" PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA: 15 OCTUBRE 2025

PROFESIONAL: NUBIA CORTES | NIVEL: PREJARDIN 2

riencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una expe

mocionales en los nifios, promoviendo

PROPOSITO: Fomentar el desarrollo de habilidades socialesy e
de una manera saludable,

un ambiente de respeto, empatia y colaboracién, expresando sus emociones
reconociendo y valorando las diferencias individuales fortaleciendo la empatiay la solidaridad, como

también la resolucion de conflictos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: El juego
EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espa
participacién y autonomia

RECURSOS/MATERIALES: Imdgenes, computador,bafle,nifios, nifias, sillas,mes

cios de

as,dado en cartulina

ESTRATEGIA: Asamblea/Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL BUEN TRATO NOS HACE CRECER FELICES
de la unidad operativa por la profesional quien les

D—on los nifios y nifias serdn recibidos en la puerta
invitara a seguir a su salén ya que alli los estard esperando la auxiliar pedagdgica quien tendrd en el
bafle mdsica infantil y sobre las mesas algunas imdgenes relacionadas con el buen trato y cuando las

hayan visto todos, la profesional las cortara dichas imdgenes de manera que queden fichas para jugar
a la loteria,pero solicitdndoles antes que observen con mucha atencién cada situacién plasmada en las
imdgenes. Después de disfrutar de los nueves reforzados la profesional invitar al grupo al salén
auxiliar donde donde dialogara con ellos sobre la experiencia a realizar, posteriormente regresaran
al salén donde les solicitara que se sienten sobre el suelo y se ubiquen en circulo donde todos puedan
escuchar y comprender la dindmica del juego el cual consiste en que se inicialmente se realizara un

roles donde dividird el grupo grande en se pequefios y asignaran roles a cada participante,

juego de
us propias palabras y

Se explica cada situacién y se anima a los nifios/as a improvisar y a utilizar s
gestos, después de cada situacién, se preguntard a los nifios/as cémo se sintieron y qué aprendieron
sobre el buen trato, por dltimo, se animard a los nifios /a intercambiar roles y a practicar diferentes
Wsifuaciones que permitan ver como ellos tratarian otras personas. Este juego se realizard por medio
Jde un dado que tendrd cuatro diferentes situaciones y los participantes deberdn realizar la que
corresponda. Al finalizar la profesional les recordara que en todo momento y lugar debemos tratar a
los demds con respeto y como nos gustaria que nos trataran a nosotros. Por dltimo les pedird que se
den un abrazo y después de disfrutar del ritual de alimentacién y cepillar sus dientes entonen una
corta cancién relacionada con EL BUEN TRATO vy al levantarse después del descanso les facilitara
las partes de la rompecabeza para que las unan y comenten que acciones observan en la imagen
completa. Ajuste estrategia entre pares: Hacer uso de imdgenes o video ilustrador del buen trato.
De esta manera favorecer la interaccién social entre sus pares con el juego 1. abrazo grupal a nivel
colectivo, 2. abrazo de entre dos -relacién de pares. https://youtu.be/AcjST XkZiQ
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PLANEACION PEDAGOGICA
FECHA: 16 OCTUBRE 2025 h

PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2
S
nuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion

PROYECTO PEDAGOGICO: Ema
cultural.

PROPGSITO: Fomentar en los nifios y nifias la imaginacion y la expresion artistica, desarrollando la
coordinacién ojo-mano y la precisién manual, promoviendo el trabajo en equipo y la colaboracién de
manera creativa y divertida, desarrollando la creatividad y la motricidad fina a través de la creacion de

una manualidad utilizando materiales reciclados.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte

EJES DE TRABAJO: Desarrollo social y Vivir espacios de participacion genuina.
s, silicona, imdgenes, nifos, nifias, mesas, salén,

RECURSOS/MATERIALES: Vasos de cartén, pitillo
cartulina negra, cinta transparente., 0jos moviles.

TRATEGIA: Taller/Asamblea

" EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL FANTASMA BRINCON HALLOWEN

Hoy los participantes ingresaran al jardin como todos los dias e ingresaran al salén donde serdn recibidos

por la profesional quien les facilitara plastilina de diferentes colores para que redlicen algunas
ha creacién y presentdndola a sus demds pares. Luego

creaciones individuales ddndole un nombre a dic
de tomar las nueves la profesional invitara al grupo a desplazarse al patio donde observaran la
ambientacién del patio y saludaran a los nifios y nifias mas pequefios del jardin, jugardn un poco por el

espacio y luego regresaran al salén donde la profesional preparara el espacio con los elementos que se

utilizaran hoy para la experiencia la cual consiste en:

PRIMERA OPCION
Preparar el drea de trabajo cubriendo las mesas con papel o pldstico para protegerias.

Decoracién del Vaso: Si se desea, pintar los vasos de cartén de color blanco y dejar secar. Dibujar con
un marcador negro la cara del fantasma (ojos, boca) en el vaso, preparacién de los Pitillos: Cortar los
pitillos en diferentes longitudes para simular el pelo del fantasma. El pegado de los Pitillos: pegar los
L‘?illos alrededor del borde superior del vaso, simulando el pelo del fantasma.

G6UNDA OPCION
Inicialmente se pintara el vaso de color naranja, luego se abrirdn tres agujeros dos laterales y uno en

car el pitillo que le dard movimiento al fantasma, se pegaran tres pitillos doblando
hos

la base del vaso para sa
dos por la mitad los cuales serdn los brazos, posteriormente se pegaran dos figuras pequefias en dic

brazos y en el centro el rostro del fantasma y por ultimo se colocara ojos'y O
. - '
- ) -

boc‘a'con trozos pequefios de cartulina. Ajuste estrategia entre pares: = ’ -
anticipar la actividad “EL FANTASMA BRINCON HALLOWEN" nombrando los "if’ )

personajes a *"ﬂ!bﬂ.lar en apoyo mano sobre mano acompafiamiento a reconocimiento de p
os mismo. Recomiendo usar titere como apoyo narrativo a | creacion de un cuento. o ”%
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: NUBIA CORTES |NIVEL: PREJARDIN 2

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explo

os niimeros de
rrollando la coordinacién ojo-mano'y

lando su capacidad de atencién y

FECHA: 17 OCTUBRE 2025

racion y construccion cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el reconocimiento de I [1al 3 a través de una

actividad lidica que combine el movimiento y la coordinacién, desa
la motricidad gruesa a través del juego y la exploracidn. Desarrol
concentracién al sequir las instrucciones y buscar los nimeros correctos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

ETES DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia: Vivir espacios de par‘ricipacién

genuina, autonomia.

RECURSOS/MATERIALES: Papel Kraft, marcadores, octavos de cartulina, cinta

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPLORANDO LOS NUMEROS CON MOVIMIENTO

ff{oy los participantes ingresaran al jardin como todos los dias e ingresaran al salén donde serdn recibidos
por la profesional quien les facilitara fichas lego con las que podrdn realizar diversas creaciones,
mientras llegan los demds participanfes. Después de tomar los nueves el grupo serd invitado por la
profesional al salén auxiliar donde ella los escuchara opinando sobre que nimeros son sus favoritos al
igual que los colores, después de esta conversacién y algunas otras la profesional entonara una breve
cancidn infantil pidiendo a los nifios que también lo hagan ya que la experiencia de hoy tratara sobre los
nimeros del 1 al 3. Inicialmente la profesional colocara los nimeros grandes en el suelo de forma
dispersa, seguidamente mostrara las tarjetas con los niimeros y los nombrara uno por uno para después
pedir a los participantes que caminen o corran alrededor de los niimeros en el suelo. Mostrar una tarjeta
con un nimero y pedir a los nifios que encuentreny se paren sobre el nimero correspondiente en el suelo
y asi sucesivamente hasta aumentar la dificultad pidiendo a los nifios que realicen diferentes
movimientos al llegar al nimero (saltar, dar una vuelta, etc.). Al finalizar se solicitard a cada uno de los
participantes a que identifique dichos nimeros y los coloren cada una de las tarjetas. Después de tomar
Pzi descanso la profesional invitara al grupo a que con ayuda de hojas calcantes tomen uno de los nimeros
Tlo identifiquen y lo calquen con el fin de que los nifios y nifias siempre recuerden su formay su nombre
alavez. Ajuste estrategia entre pares: hacer uso de material diddctico nimeros de colores (amarillo,
azul y rojo) haciendo uso de cantidades . recomiendo frabajar nimeros del 1 al 6 con niveles de
complejidad del 6 al 10. Para el manejo de cuerpo usar elemento como aros caja o demds.
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ﬂi.-:% N_JBEG_FQR'EES__[N_I!E'-LPBEJABDEN 2 IFECHAi 21 DE_OcTuBRE 2025

AGOGICO. ™ loracién y cor '
il PED. CO- Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

:QMSITO: Prop'Tia‘r'_;:_x;;;i;éiEs artisticas donde los _niﬁo;.i”y nifias explo_ré_; libremente colofc_s:
""*Uf‘ns, materiales y formas inspiradas en el mundo mdgico de Hotel Transilvania, desarrollando sy
é@%ﬂ@d fina y expresién emocional. )

MBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte/Exploracién . o
EJES DE TRABATO.

Creatividad: Experimentar y crear, la imaginacién, la innovacién y el pensamiento libre a través del
arte y el juego.

Xperimentacién y pensamiento légico en la primera infancia, Inicialmente al llegar Explorar y
descubrir el mundo a través del juego.

INSUMOS: Témperas, esponjas, pinceles, 0jos méviles, cartulina negra, pegante, globos Jpapel de
colores, morados, escarcha, lentejuelas, ojos méviles
TEGIA: Taller

ERIENCIA PEDAGOGICA: MONSTRUOS DE COLORES

Inicialmente los nifios y nifias ingresaran al salény serdn invitados por la profesional a escuchar una
misica divertida de la peliculg, luego encontraran el salén ambientado y sobre las mesas algunos
elementos como cartulinas, vinilos de diferentes colores y pinceles con los cuales podrén elaborar
creaciones de monstruos muy coloridos, la experiencia consiste en colocar el medio octavo de
cartulina negra y colocar sobre ella unas pequefias porciones de vinilo de diferentes colores y sobre
dicha gota un trozo pequefio de espuma y ddndole un golpecito con un martillo de juguete se hard una
explosién de pintura y asi se formara su propio *monstruo” con pintura, luego al secar un poco se
colocaran los o jos méviles y se les colocara la decoracién que deseen los participantes, utilizando las
lentejuelas y algunas pinceladas, dichas creaciones serdn terminadas como un cuadro que quedara en
el rincon del arte que hace parte del museo. Para los par’riciggn’res mds pequefios se les entregara un
trozo de pldstico de burbujas el cual serd sumergido en un poco de vinilo de diferentes colores y
B39 lo plasmaran sobre la cartulina creando asi su monstruo, luego con apoyo de la profesional
decoraran su creacién colocando los ojos méviles y las lentejuelas creando un cuadro para la
exposicién del museo, también se lea facilitara los demds elementos para que libremente realicen sus
creaciones con libertad. Al terminar cada nifio/a le pondrd nombre a sy monstruo y en el salén
auxiliar también encontrardn algunos cuadros de exposicién que hacen parte del museo los cuales
podr‘&ﬂ pintar a su gusto.
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JARDIM INFANTIL EMANUEL ™

PLANEACION PEDAGOGICA

ALCALD(A MAYOR
DE BOGOTA D.C.

FECHA: 22 de octubre de 2025

PROFESIONAL: Nubia Cortes NIVEL: PREJARDIN 2
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un espacio de exploracion sensorial y autonomia a través de la

manipulacién de alimentos blandos, fomentando la curiosidad, el disfrute, la motricidad fina y la
alimentacién saludable en un ambiente lidico y de confianza.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: exploracion y juego
EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento Iégico en la primera infancia « Experimentar y crear

hipétesis « Creatividad
INSUMOS/ FISICOS: plastico, galleta, queso crema, trozos de fruta como uvas pasas, banano, espatula,

cocinas y alimentos didacticos.
ESTRATEGIA: Aula de exploracion

HXPERIENCIA PEDAGOGICA: mi queso a grito.
Este dia recibiremos a los nifios y nifias con gran entusiasmo, realizando el saludo que mas les llame la
atenciéon como un abrazo fuerte y misica bailable; asi mismo se les brindara los alimentos didacticos y
cocinas que se encuentran en el salén, por medio de los cuales podran compartir con sus pares, creando
diversos juegos, historias y disfrutando de las texturas que estas le brinda a medida que vamos
compartiendo con nuestros amigos y reforzando nuestros lazos afectivos. Prosiguiendo realizaremos
nuestra rutina de ida al bafo al lavado de manos antes del primer momento de alimentacién. Continuando
con el tema del mes Hotel Transilvania; este dia se invitara a los nifios y nifias a visitar el restaurante,
donde podran ejecutar la receta de la casa, “el queso a grito”; para este ejercicio se ambientara el salon
mesas, en las cuales se encontrara un plastico evitando realizar accidentes; en este momento la profesional
invitara a los nifios y ninas a sentarse o ubicarse en estas, donde les presentara los materiales a utilizar,
primera mente les brindara una galleta saltina, junto con una espatula o elemento para poder esparcir,
monentoue la profesional se acercara por cada uno de sus puestos motivando los a tomar un poco de
ueso crema, y esparcirlo sobre su galleta invitandolos a observar la textura y color de este, asi mismo
brindarles el momento para que lo exploren y prueben; continuando la profesional, pasara nuevamente ,
esta vez con trozos de fruta animando los a colocarlos sobre el queso siendo el banano la boca y las uvas
«sas los ojos. Al finalizar se les brindara un espacio donde podrén observar primeramente la imagen alli
creada, y asi interactuar libremente con esta receta ya terminada, explorando su textura, color y sabor.
purante este ejercicio la profesional observara las reacciones, emociones y participaciéon de cada uno de
los ninos y nifias. Por medio de esta experiencia se fortalecera el concepto de alimentacién saludable,
motricidad fina, creatividad e imaginacion de cada uno de los nifios y las nifias. Cerrando con esta
experiencia nos dirigiremos con los nifios y nifias al bafio para el respectivo lavado de manos y momento
de control de esfinteres antes de segundo momgnto de alimentacion. Al terminar el momento de
alimentacion se realizara el ritual de higiene oral, asi como el cambio de ropa, para tener nuestro suefio
eparador de forma tranquila y comoda. Para finalizar este dia se les brindara un espacio en el cual podran
in eractuar con los elementos que se encuentran en el salén, creando juegos e historias con estos, mientras

esperamos la llegada de nuestros padres.
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PROFESIONAL: Nubia Cortes ]'mva.:rn jordin 2 | FECHA: 23 OCTUBRE 2025
Wsno Fomentar el desorrollo de las habilidades motrices grucsds“a través de actividades
de movimiento y juego, utilizando elementos de gimrasia o poli motor de manera sequray divertida,
En el parque de Transilvaria.

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién
cultural
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: El cuerpo, su imagen, percepcién y conocimiento: se desplaza con propiedad |
y sortea obstéculos que le permiten descubrir las posibilidades de su cuerpo, tomando conciencia |

de sus relaciones con el espacio y los objetos que estdn en él.
|
1

RECURSOS/MATERIALES: Colchonetas o tapetes blandos, Aros, conos, pelotas pequefias, bloques o |
__. ineles poli motores. Cinta adhesiva de colores para marcar caminos o estaciones, Mdsica infantil ritmica

y alegre, aguay jabén.
ESTRATEGIA: Juego ,

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: DIVERSION EN EL PARQUE

Recibiré a los nifios y nifias con mucho amor brinddndoles los buenos dias acompafiado de un abrazo, E
los invitaremos a sentarse y entonaremos diferentes rondas infantiles para brindar confianza y |
tranquilidad al ingresar a su jardin. Luego pasaremos a realizar nuestro lavado de manes para
pasar al comedor y disfrutar de los alimentos ofrecidos en la mafiana. en el patio, reunidos con

nuestros compafieros organizaremos a los nifios y nifias en circulo y haremos un pequefio
calentamiento (por ejemplo, tocar la cabeza, hombros, rodillas y pies con la cancién "Cabeza,
“—ombros, rodillas y pies®). Realizaremos movimientos suaves, estiramientos, saltos pequefios, |
caminar en puntas y talones. posteriormente mencionaremos que el dia de hoy se divertirdn en el
parque de Transilvania donde pasardn por una gran pista de aventuras comenzaremos
organizaremos a los nifios y nifias por grupos para ir pasando por nuestro circuito seguro, simple y
divertido, adaptado a sus habilidades motoras, el cual comenzara con los nifios y nifias descalzos y
se les invitara a caminar sobre una cuerda o cinta pegada al piso. Luego dardn Saltos entre aros:
saltar dentro y fuera de los aros de colores. Pasar por el tinel: gatear o arrastrarse por un tinel. ’
Lanzar y atrapar: lanzar una pelota a una caja siguiente paso Escalar y deslizarse: subir por una
colchoneta o rampa suave y deslizarse. para continuar pasando por una superficie elevada donde
tendrdn que mantener su equilibrio, luego de esta y para finalizar pasaran sobre una superficie |

|
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JARDIN INFANTIL EMANUEL ™
ALCALD(A MAYOR
———— D€ BocoTADC. :
himeda enjabonada como lo puedan hacer ya sea de pie o gateando para llegar a la meta®. Durante
Yodo el circuito las docentes estardn animando y apoyando para que logren pasar todos los

Obstdculos, Se repite el circuito una o dos veces, aumentando el ritmo de manera gradual Como
Premio se les dard un incentivo o dulce para hacerles un reconocimiento a su esfuerzo.
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ARBIN INFANTILEMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C-
PLANEACION PEDAGOGICO
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 27 OCTUBRE
2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPOSITO: Propiciar en los nifos y nifias un espacio lddico y significativo de exploracién y

descubrimiento en torno al mundo animal, que favorezca el desarrollo de la curiosidad, la creatividad, la

expresidn corporal y artistica, asi como el fortalecimiento de la identidad, la convivencia y la autonomia,
romoviendo aprendizajes integrales a través del juego, la imaginacién y la interaccién con sus pares.

NOM,BRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego /Arte /Literatura

EJES DE TRABAJO: Identidad: La exploracién del mundo animal permite que los nifios y nifias se
reconozcan como parte de la naturaleza, identificando sus gustos, intereses y formas de expresion. Al
elegir un animal favorito, disfrazarse o crear obras artisticas, fortalecen su autoestima, confianza y
sentido de pertenencia, reconociéndose como seres lnicos con capacidades y emociones propias.
Convivencia: Durante las distintas experiencias, los nifios y nifias comparfen materiales, turnos y
espacios, aprendiendo a respetar las diferencias y a disfrutar en compafila de sus pares. Las
interacciones grupales fomentan la cooperacién, la empatia y el buen trato, fortaleciendo vinculos
afectivos y promoviendo la construccién de relaciones arménicas basadas en el respeto y la solidaridad.
Creatividad: Las actividades artisticas, de juego simbélico y sensorial estimulan la imaginacién y la libre
expresién. A través del color, el movimiento, la representacién y la exploracién de materiales diversos,
los nifios y nifias expresan emociones, transforman ideas en creaciones y desarrollan su pensamiento
creativo de manera espontdnea y significativa.

Autonomia: Cada espacio invita a la toma de decisiones y al descubrimiento individual. Al escoger
materiales, disfraces o formas de interactuar, los nifios y nifias fortalecen su independencia, confianza
y seguridad en sus propias acciones. Asimismo, aprenden a explorar, observar y participar desde la
iniciativa personal, reconociendo sus capacidades y potenciando su sentido de logro.
INSUMOS/FISICOS: material diddctico - sensorial (rompecabezas de animales, titeres de dedo, papel
kraf, imdgenes de animales, crayolas, tizas, marcadores, temperas, esponjas, pinceles, disfraces de

animales, proyector, parlante y computador)

ESTRATEGIA: Aulas Rotativas
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EL ZOOLOGICO MAGICO DE

TRANSYLVANIA

Al ingresar al aula, los nifios y nifias serdn recibidos en un ambiente alusivos al zooldgico. Sobre las mesas
encontrardn titeres de dedo y rompecabezas de animales, los cuales podrdn explorar libremente.
Mientras los manipulan, la profesional en Atencién a la Primera Infancia los acompafiard, fomentando el
didlogo espontdneo sobre los animales que observan, sus caracteristicas, colores y sonidos. Este
momento inicial busca despertar la curiosidad, fortalecer la motricidad fina y favorecer la interaccién
entre pares, mientras se genera un clima de confianza, afecto y disposicién para participar en la
experiencia central. El espacio estd ambientado como un zoolégico mdgico llamado Transylvania, donde
los sonidos, las imdgenes, los colores transportan a los pequefios a un entorno natural lleno de vida. Al
uir las huellas dispuestas en el suelo, los nifios y nifias recorrerdn tres zonas de experiencia
| espacio artistico, la selva de disfraces y el acuario mdgico.

seg
cuidadosamente preparadas: e
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" los nifios y nifias observan diferentes imdgenes'y figuras de
s caracteristicas, colores y formas.

zando témperas, pinceles, esponjas,
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En el primer espacio, llamado "Arte salvaje
animales del zooldgico, conversando con la profesional sobre su
Luego, tienen la posibilidad de decorar siluetas de animales utili
tizas, crayolas, sellos y marcadores. Durante este momento se propician interacciones ricas en lenguaje,
exploracién de materiales y decisiones personales sobre los colores y técnicas que desean usar- A través
del arte, expresan emociones, desarrollan la coordinacién motriz fina, reconocen texturasy fortalecen
su creatividad. En el segundo espacio, llamado "Selva de disfraces”, los nifios y nifias descubren un
ambiente lleno de disfraces, antifaces, orejas, colas y narices que les permiten representar a su animal
favorito. Al elegir un disfraz, pueden moverse libremente, imitar sonidos, gestos o desplazamientos, e
incluso tomarse fotografias para conservar un recuerdo de esta vivencia. Esta experiencia favorece la
expresién corporal, la confianza en si mismos, el juego simbélico, la comunicaciény la interaccién social.
Cada nifio y nifia, desde su ritmo y forma de expresarse, da vida a un personaje del zooldgico,

fortaleciendo su imaginacién y sentido de pertenencia al grupo. En el tercer espacio, denominado
" se invita a los nifios y nifias a explorar con el sentido del tacto diferentes elementos
tienen figuras de animales acudticos como peces, tortugas
isticas, amplian su comprensién

Posteriormente, se proyecta

" Acuario mdgico
relacionados con el mundo marino en donde se
y estrellas de mar. Mientras los tocan, observan y comentan sus caracter

del entorno y desarrollan la curiosidad por los seres que habitan en el mar.
“Buscando a Nemo”, lo que les permite disfrutar de una experiencia audiovisual en la que

reconocen los animales marinos vistos previamente y se conectan emocionalmente con la historia.
Durahte este momento se fortalece la atencién, la escucha y el interés por aprender a través de las
nidos. La Visita al Zoolégico de Transylvania se convierte asi en una experiencia integral
loran, observan, crean, se expresan y disfrutan en compatfiia de sus pares y
las profesionales que los acompafia. Cada espacio estd pensado para favorecer el desarrollo de las
capacidades motrices, cognitivas, sensoriales, comunicativas y socioafectivas, partiendo siempre del
juego, la imaginacién'y la exploracién como medios esenciales para aprender y comprender el mundo que

los rodea.

la pelicula

imdgenes y los so
donde los nifios y nifias exp
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PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccidn cultural.

PROPOSITO: Fomentar en las nifias y nifios el desarrollo de habilidades ciudadanas y el sentido de
pertenencia mediante su participacién en aulas rotativas situadas en distinfos espacios representativos
de la ciudad, con el fin de vivenciar, reflexionar y aplicar principios de cultura ciudadana en contextos
reales, promoviendo el respeto por lo publico, la participacién, la convivencia pacificay el reconocimiento
de la diversidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Experimentacién y pensamiento légico en la primera infancia + Explorary
descubrir el mundo a través de los objetos

INSUMOS/FISICOS: Carritos de pldstico, esponjas, jabén hipoalergénico, agua recipientes
ESTRATEGIA: Aularotativa

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: : VISITANDO EL AUTOLAVADO DEL HOTEL TRANSILVANIA

Iniciaremos la jornada con una cdlida bienvenida a través de la entonacién de la ronda infantil "lavando el
auto” de la granja de Zenon, a la vez que proyectamos el video que encontramos en el enlace de
youthttps://www.youtube.com/watch?v=u2oyL8IKgi4&list=RDu20yL8|Kgi4&start_radio=1. Después de
esto. Una vez reunidos todos, nos sentaremos en circulo para comenzar una pequefia asamblea en la que
se abordard, mediante imdgenes, titeres y gestos, la importancia de ser buenos ciudadanos desde
pequefios. Se hablard de acciones cotidianas como saludar, compartir, cuidar los juguetes, esperar turnos
y ayudar a los demds. La profesional ird mostrando tarjetas ilustrativas y representard situaciones donde
los nifios puedan identificar comportamientos positivos, fomentando el respeto, la empatia y la
cooperacién. A través de preguntas sencillas como "¢Qué haces cuando ves basura en el suelo?” o "¢Cémo
ayudas a fus amigos?”, se i hcentivard la expresion de ideas y la comprensién de normas sociales bdsicas.
Después de esto se les invitard a desplazarse ordenadamente y visitar el aula que estard ambientada como
autolavado, aquf pasaremos al juego del autolavado. Se les explicard que hoy ellos serdn los encargados de
lavar carritos de pldstico, como parte de cuidar los objetos que usamos y ser responsables con nuestro
entorno. La docente mostrard un espacio previamente ambientado como autolavado con cubetas, esponjas
suaves, cepillos pequefios y jabén hipoalergénico. Cada nifio elegird un carrito de pldstico que estard
ligeramente sucio con témperas lavables o tierra para hacerlo mds divertido. Se organizard a los nifios por
turnos para que pasen con sus carritos al drea del autolavado, mientras los demds observan y esperan su
momento. Se promoverd el juego simbélico, la exploracién sensorial y la coordinacién motriz mientras
frotan, enjuagan y secan los carritos. Durante la actividad, se reforzard el lenguaje con frases como
“vamos a limpiar”, "qué limpio quedd tu carrito” y “estds haciendo un gran trabajo". Se motivard a los nifios
a trabajar en equipo, a compartir los materiales y a felicitarse mutuamente por su esfuerzo. En la
experiencia de la tarde, nos reuniremos nuevamente en circulo para conversar sobre cémo se sintieron al
cuidar sus carritos y por qué es importante mantener las cosas limpias. La jornada concluird con una

cancién de despedida y un aplauso para todos los buenos
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JARDIN INFANTIL EMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

FECHA: 29 OCTUBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias la creatividad, la expresién artistica y la motricidad fina
de a través de la elaboracién y decoracién de una mdscara, promoviendo el juego simbélico y la

exploracién de materiales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego,Arte y Exploracion

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando
confianza y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

(\

INSUMOS/FISICOS: Instrumentos, mascaras, cartulina, lana, colbén, plumas, escarcha, bafle,
micréfonos, temperas, canciones, cuento.

ESTRATEGIA: Rincon Artistico

‘N

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: El mundo de la musica”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo,
brinddndoles confianzay seguridad, al ingresar al aula, los participantes encontraran el salén ambientado
con instrumentos musicales, micréfonos, CD e imdgenes de los personajes que cantan y bailan de la
pelicula hotel transylvania. Se dard un recorrido para que exploren el espacio y puedan interactuar con
los materiales disponibles, luego nos dirigiremos a bafio para la rutina de lavado de manos antes del
desayuno. En la experiencia pedagégica, la profesional contara un cuento llamado "la mdscara mdgica”,
https://www.youtube.com/watch?v=dZ6 SXCUPplLg, se les explicara que se realizaremos una mascara
con cartulina, plumas, escarcha y temperas, asimismo se les pasara la mdscara en forma de murciélago
previamente cortada y sus respectivos materiales para que cada participante la decore a su qusto, con
la ayuda de los dedos se colocaran pequefios puntos de temperas de colores alrededor de los ojos,
también se esparcird colbén finamente para colocar los bordes con escarcha, se pegar plumas en la parte
superior y por (ltimo se le realizara unas perforaciones a los lados y asi poder colocarla a los nifios con
la ayuda de un trozo de lana. cuando esta ya lista, cada uno se la colocaray pasaremos al espacio donde
estdn las imdgenes de los personajes cantando, se les proporcionara los micréfonos e instrumentos, de
esta manera se empezard a entonar una cancién cantada por los monstros de transylvania, llamado “donde
quedo el ayer” (si parece que fue ayer, que comias mosquitos,y hay comes ranas como nachos, revueltas
con ratoncitos, dime donde quedo el ayer). Después se reproducirdn canciones de la preferencia de los
nifios y de esta manera convertiremos este espacio en un gran escenario de musica que permitird a los
participantes dar libertad a su imaginacién al cantar, tocar instrumentos, usar micréfonos al mismo
tiempo que usan la mdscara. Esta actividad ayudara a la coordinacién ojo-mano al manipular materiales
como cartulina, escarcha y plumas, fomentando la autonomia y la participacién en una actividad creativa,
desarrollando la imaginacién y la expresién personal al decorar su mascara. Promoviendo el disfrute y la
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socializacién durante la entonacién de canciones que les facilite cantar y bailar. Luego nos dirigiremos al
bafio para realizar lavado de manos y quitar el exceso de colbén, escarcha y tempera. Para finalizar la
Jjornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizara una actividad donde se le pedira
a cada participante que elija una cancion de su preferencia para escucharla en el bafle, se les entregara
las mascaras realizadas en clase y asi puedan cantar y bailar, saldran del jardin con la mascara puesta.
Esta atividad fortalecera sus habilidades motrices, favorecera sus habilidades comunicativas, y

aumentara sus relaciones interpersonales y asi se prepararan para el retorno a sus hogares.
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PRETARDIN 2 FECHA: 30 OCTUBRE

2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifas la expresién corporal, la imaginacién, la exploracién
sensorial y la socializacién, a través del arte teatral y la ambientacién inspirada en Hotel Transylvania.
Se busca que los nifios vivan una experiencia lidica, estética y emocional donde puedan explorar
libremente luces, sonidos, movimientos y proyecciones, reconociendo emociones y participando
activamente en pequefias dramatizaciones. Ademds, se pretende estimular la curiosidad, la creatividad
y el disfrute grupal, promoviendo espacios de juego simbélico, expresién libre y participacién
significativa que fortalezcan su desarrollo integral en un ambiente mdgico y acogedor.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y Exploracion

EJES DE TRABAJO: Creatividad: estimula la imaginacién, la innovacién y el pensamiento libre a
través del arte y el juego simbélico

Identidad: favorece el sentido de pertenencia, la autovaloracién y la expresién de emociones

Autonomia: promueve la toma de decisiones la exploracién de pensamientos y la independencia con

responsabilidad
Convivencia: fortalecer la armonia, el respeto y la resolucién pacifica de conflictos, mediante el dialogo

y la cooperacién

RECURSOS/MATERIALES: Video beam o proyector, Parlantes o equipo de sonido, Cortometraje o
fragmentos suaves de Hotel Transylvania, Misica instrumental de la pelicula (sin sustos), Telas oscuras
o moradas para ambientar el espacio, Luces LED y linternas de colores, Antifaces, capas, pompones, alas
o cintas de cartulina, Figuras decorativas del castillo, murciélagos y estrellas elaboradas en cartén,
Pafiuelos y elementos suaves para movimientos teatrales, Sillas o cojines para la zona de proyeccidn,

Cémara o celular para registro fotogrdfico

ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “LUCES Y RISAS EN EL TEATRO

TRANSYLVANIA"

Al inicio de la jornada, al ingresar al aula, los nifios y las nifias encuentran un espacio ambientado como
un pequefio teatro, con luces suaves, telas oscuras, antifaces, capas, sombreros, cintas, telas brillantes
y mdscaras de diferentes formas. Esta ambientacién, organizada previamente por la profesional, invita
a los nifios y las nifias a explorar libremente los materiales, probarse algunos accesorios y participar del
juego simbélico, imitando personajes fantdsticos propios del ambiente de Hotel Transylvania. A través
de esta experiencia se fortalecen Ja creatividad, la imaginacién, la expresién corporal, la coordinacién
visomotriz y la socializacién. Este primer momento busca generar un ambiente teatral lleno de curiosidad,
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disfrute y expresién, donde cada nifio y nifia pueda asumir distintos roles, interactuar con sus
compafieros y construir aprendizajes significativos a partir delartey la representacién, Posteriormente,
la profesional orienta la rutina de la mafiana, en la que los nifios y niflas van al bafio y lavan sus manos. En
esta experiencia denominada *Luces y risas en el teatro Transylvania”, se busca fortalecer en los nifios
y nifias de O a 3 afios el desarrollo de la expresién corporal, la imaginacién, la exploracién sensorial y la
socializacién, brindando un espacio donde puedan reconocer emociones, participar en pequefias
dramatizaciones y disfrutar del arte teatral desde el juego simbélico. A través de esta propuesta se
pretende potenciar la curiosidad, la creatividad y la expresién de sentimientos mediante la interaccién
con luces, sonidos, movimientos e imédgenes, promoviendo la participacién activa y el disfrute grupal. La
experiencia se organiza en torno al arte teatral y sensorial, aprovechando el video beam como recurso
principal para proyectar imdgenes y escenas suaves de Hotel Transylvania, permitiendo que los nifios se
sientan parte de una historia divertida y amigable. El espacio se ambienta como un pequefio teatro o cine
encantado, utilizando telas oscuras, luces LED, linternas, murciélagos y estrellas elaboradas en cartén,
que junto a la mdsica crean un entorno mdgico que invita al juego y la exploracién. Este ambiente busca
despertar la curiosidad, favorecer la seguridad emocional y ofrecer mdltiples estimulos visuales y
auditivos acordes a la edad. El desarrollo de la experiencia contempla tres momentos articulados. En el
inicio, los nifios llegan al "hotel de las luces”, donde observan las proyecciones del castillo y los personajes
de Hotel Transylvania, reconociendo colores, sonidos y movimientos. Se les invita a imitar gestos y
sonidos de los personajes, estimulando la atencidn, la observaciény la expresién corporal. En el momento
de desarrollo, se proyectan imdgenes y sombras mientras los nifios utilizan alas de cartulina, antifaces o
pompones para representar personajes en una mini dramatizacién libre, moviéndose, riendo o bailando
seglin su interés y ritmo, fortaleciendo asf la coordinacién motoray el juego simbélico. Finalmente, en el
cierre, Se proyecta un mensaje que dice "FIN", acompatiado de una melodia suave, permitiendo que los
nifios reconozcan el término de la experiencia mientras se refuerza la emocién positiva del logro y la
participacién. Como complemento, se presentard un cortometraje corto y adaptado de la pelicula Hotel
Transylvania, con escenas amables y coloridas, para que los nifios y nifias puedan observar, reconocer
personajes y disfrutar de una proyeccién tranquila y visualmente atractiva que cierre de manera
significativa la experiencia. Los materiales que se utilizardn incluyen el video beam, parlantes, luces LED,
telas oscuras o moradas, antifaces y alas de cartulina, pompones, pafiuelos, misica instrumental de Hotel
Transylvania (sin sustos), figuras del castillo y murciélagos de cartén, ademds de una cdmara o celular
para registrar la experiencia. Todo estd pensado para que los nifios y nifias se sientan protagonistas de
una historia divertida, fortaleciendo su expresién, creatividad y vinculo con los demds a través del arte,

la exploracién sensorial y la magia del teatro.
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IARDIN INEANTIL EMANUEL ™
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: NUBIA CORTES NIVEL: PREJARDIN 2 FECHA: 31 OCTUBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Brindar un espacio a los nifios lleno de alegrfa y diversién, organizando una experiencia
pedagégica llamada “Fiesta de Colores y Sonrisas”, en la que se busca fortalecer el desarrollo
socioemocional, la expresién corporal, la comunicacién y la creatividad, por medio del juego, la misicay
la participacién activa en un ambiente festivo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Participacion,Autonomia

INSUMOS/FISICOS: Bafle, salén, globos, bombillos de Iuces,confeﬁs,burbujero,an'rifaces,disfraces

ESTRATEEGIA: Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: FIESTA DE COLORES Y SONRISAS

El desarrollo de la experiencia se organiza en tres momentos principales: en el inicio, se da la bienvenida
con una ronda musical que permita reconocer el espacio decorado y despertar la alegria por la
celebracién: en el momento central, se realiza una gran fiesta donde los nifios y las nifias bailan
libremente al ritmo de canciones infantiles, participan en juegos como "la estatua musical”, "el tren de
la alegria” y "pasa la bomba”, fortaleciendo la coordinacién, la escucha activa y la convivencia. Ademds,
se propone un espacio creativo con pinfura facial o antifaces coloridos, permitiendo que cada nifio
exprese su personalidad y se sienta protagonista del dia. Finalmente, en el cierre, se comparten palabras
de agradecimiento y un refrigerio especial, acompafiado de mdsica suave, donde los nifios/as expresan
lo que mds disfrutaron. La jornada culmina con el lanzamiento de confeti y burbujas, simbolizando la
alegria, la unién y la importancia de celebrar la infancia. Durante toda la experiencia, se busca promover
el respeto, la cooperacién y la libre expresién, fomentando que cada nifio participe desde sus intereses
y capacidades. Los materiales que se utilizardn incluyen bombas de colores, papeles de seda, misica
infantil, burbujas, confeti, pintura facial, antifaces, parlante, cintas adhesivas, y un refrigerio especial.
De esta manera, la experiencia se convierte en un espacio de encuentro, celebracién y disfrute, donde
el juego y laalegria fortalecenel desarrollo integral de cada nifio y nifia, recorddndoles que este dia estd
dedicado a ellos, a su imaginacién especial. De esta manera, la experiencia se convierte en un espacio de
encuentro, celebracién y disfrute, donde el juego y la alegria fortalecen el desarrollo integral de cada

nifio y nifia, recorddndoles que este dfa estd dedicado a ellos, a su imaginacién y a su felicidad.
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